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CHAPTER ONE

INTUITIVE GRAPHICS DESIGN WITH PHOTOSHOP

Bab ini:

7
0.0

Menjelaskan tentang Pengenalan dan sekilas feature tentang Photoshop 7.

Menjelaskan tentang hal-hal apa saja yang ada pada Photoshop 7.

Menjelaskan tentang beberapa teknik manipulasi gambar menggunakan Photoshop 7 serta pembahasan
tool-tool yang digunakan untuk manipulasi tersebut.

7
0.0

7
0.0

Telepas dai verd yang digunakannya, Photoshop merupaken “an intuitive graphics design application®
yang memberiken kemudahan dan kenyamanan begi para perancang untuk dapat berkarya dengan penuh
intuid sehingga gambear yang dihasilkan akan dapat mendekati kenyataan yang diinginkannya

Gambar 1.1. Photoshop pengolah gambar berbasis photo

Photoshop  dibuat oleh Adobe Corporation (Wwww.cord.com) yang meupeken sdah satu perusahaan
terbesar dibidang teknologi perangkat lunak dan ditujukan untuk para perancang aau desainer dilingkungan
home and small business users, creative professional's dan para penggunadilingkungen enterprise.

Penulis sendiri mula mengend  gplikes Photoshop ini sekitar tahun 1993 dimana wektu itu Adobe
Corporation baru meuncurkan Photoshop vers 40 dengan babaga fadlitas yang mash tergolong
sederhana. Meskipun faslitesfaslitas yang dimiliki oleh Photoshop 4.0 waktu itu masih sangat sederhana,
tetgpi penulis sudeh merasa dimanjakan untuk membuat berbaga desain yang diperlukan waktu itu.
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Kebetulan pada tahun-tahun itu penulis bekerja pada divis promos dan pemesaran di ssbhuah lembaga
pendidiken di Yogyakata jadi sanga membutuhken Photoshop untuk membua berbagal desain seperti
spanduk, brosur, sdebaran dan lain-lain.

MENGENAL IMAGE

Jka kata image diterjemahkan ddam bahasa indonesia, berarti gambar, kesan dau bayang-bayang. Dadam
hd ini, image dapat diatikan sshaga kumpulan dari titik-titik yang menimbulkan kesan  peda indera kita
sebagal sebush gambar.

Ddam dunia desain grafis mengend dua jenis gambar yaitu gambar berbads vektor dan gambar berbasis
image. Jka gambar yang berbass vektor unsur utamanya addah garis, sedangken gambar yang berbeds
image unsur utamanya addah suatu titik  terkecil obyek yang disshut dengan nama  piksd aau picture
element. Gambar berbasis image lebih dikend dengen idtileh “photo”. Photo tersusun dari banyak sekdi
pikse yang dgpat ditangkep oleh indera mata sebagal sebuah gambar. Apabila gambar tersebut dilakukan
pembesaran hingga mdewati batas resolus maksmd maka akan mengekibatkan gambar tersebut kdihatan
unsur dasamya

Dai 99 golikes pengolahnya, kita juga bisa mdiha perbedaen antara imege dengan vektor. Sebut sga
CordDRAW dengan Cord PHOTOSHOP. Samasama sebega pengolah grafis, namun jika Cord DRAW
11 merupakan pengolah gréfis yang berbads vektor atau garis, Cord PHOTOSHOP merupekan gpliked
pengolah gréfis yang berbasis kepada image atau photo.  Pemahaman ini harus kita fahami dengan benar
karena pemahaman yang sdah akan mengekibatken kekdiruan pengguna ddam memilih apliked yang tepat
untuk melakukan pendesainan sehingga dapat digunakan dengan baik secaraoptimad dan efisen.

MENJALANKAN APLIKASI PHOTOSHOP 7

Secara teknik  pengoperasan, Photoshop verd 7 tidek jauh bebeda dengan Photoshop vers-vers
ssbdumnya Tetgoi memang terjadi banyak perubahan dissnadni. Untuk menjdankan  Aplikes, ada dua
caraseperti hdnya padaaplikas yang lan.



Inive Graphics Design Wih Photoshop 3

Dengan Short Cut

* M

CorelD Réh Solitaire
1

™

Microzoft Adobe
Wizual FoxP... Phatasho,

Gambar 1.2. Shorteut

Double klik tombal short cut yang telah tersediadi dekstop komputer Anda.

Dengan Menu Start Program

Klik Sart Menu, pilih Program, kemudian dari daftar program yang muncul pilih Adobe dan yang
terakhir kkik Photashop 7.
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Gambar 1.3. Sat Menu

LAYAR PHOTOSHOP 7

Aplikes Photoshop 7 terdiri dari demendemen yang membantu anda untuk mengakses tool dan perintahr
perintah yang dibutuhkan untuk menampilkan dan mengedit image.

Anda juga dapa melakukan pengaturan terhadap bebergpa demen pada gpliked tersebut bak pada poss
maupun penempatan secara bebas dengan perintah customization.
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Gambar di bawah ini menunjukkan bertuk tampilan gplikas Cord PHOTOPAINT ini.
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Gambar 1.3. Layar Photoshop

1. Title Bar, merupekan area pada window yang digunekan untuk menampilkan nama file deri image
yang sadang diaktifkan.

2. Menu Bar, meupakan dagrah dimana terdgpaet menu pull down yang beriskan ingruks-ingrukd
untuk bekerja dengan mengguneken PHOTOSHOP.

3. Toolbox, kotsk yang tediri dai tombol-tombol khusus untuk mengedit, membuat dan
menampilkan image. Tod box juga terdiri color control area yang berguna pada szt kita
melakukan pengisan wama

4. Image Window, merupakan daerah untuk menampilkan image yang sedang diaktifkan. Peda satu
waktu kita bisa menampilken image window lebih dai sau. Tetgpi yang dapat dilakukan
pengeditan addah padawindow yang &ktif sga

5. Navigator, meupeken kotsk untuk meakuken navigeds terhadap imege sehingga kita bisa
menempatkan poss obyek secaratepat ssat meakukan pengeditan.

6. Docker Window, meupskan jendda untuk menampilkan perintah-perintah operasond secara
lebih lengkgp dan memberikan informes tentang image yang sedang di proses. Bebergpa docker
window memberikan tampilan visud sehingga mudah untuk dipahami.



MEMBUAT DAN MENYIMPAN FLE 5

CHAPTER TWO

MEMBUAT DAN MENYIMPAN FILE

Bab ini:

7
0.0

Menjelaskan tentang bagaimana membuat kanvas baru pada Photoshop 7.

Menjelaskan tentang hal-hal apa saja yang ada pada Photoshop 7.

Menjelaskan tentang beberapa teknik manipulasi gambar menggunakan Photoshop 7 serta pembahasan
tool-tool yang digunakan untuk manipulasi tersebut.

7
0.0

7
0.0

dobe PHOTOSHOP memberikan bebergpa kemudahan ddam meakuken pengolahan image

mula dai tahgp penyigoan image dengan memberiken fadlitasfadlitas ddam ber-navigas

terhadap image yang akan diolah tersebut. Seperti adanya scrap book, guide line, grid dan ruler
ditambeah lagi dengan fasilitas navigator areauntuk memudahkan pengaturan poss obyek.

MEMBUAT KANVAS BARU

Kanvas meupeken ketas atau media yang digunakan untuk mengedit atau membuat image baru. Untuk
pembuatan kanvas baru tersebut, anda dgpat md akukan langkah sebagal berikut.

1. Klik menu File kemudian pilih New.
2. Akan muncul sebuah kotek didog seperti yang tampak pada gambar berikut.

New
Marme: |Latihan oK |
—— Image Size: 351K Reset |

width: [S6d [ pixels =]
Height: [212 | pixels =l
Resolution: [72 [ pielssinch =]

[Mcde: I R&aB Color 'I

— Contents

= white
 Background Calar
¢ Transparent
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3. Width : Ukuran lebar kanvas.
Pksd
Inchi
Centimeter
Fica
Column
4. Heght: Tinggi kanvas.
5. Reslution : tingkeat kepekatan piksdl (satuan dpi dan dpe).
6. Mode: mode pewarnaan.
Bitmap — sandard 24 bit
Grayscde—16 bit
RGB — 24 bit
CMYK —32 bit
Lab—24 bit
7. Contents: bagian background kanvas.

DIMENSI IMAGE

Dimens dgpat dikatakan sshagal ukuran panjang dan lebar image. Mengubah ukuran dimend image berarti
menambah aau mengurang panjang dan lebar terssbut.  Pada sset menambeh ukuran imege, gpliked aken
menyispkan piksd diantarapiksd yang lain dengan mengambil sampd warnarata-rata padaimege akiif.

Yang seing tejadi addah bahwa kita mengubah dimens tanpa memperhaikan resolus image. Akibatnya,
jika dimens kita perbesy melebihi batas resolus maka obyek image akan terlihat pecah dan kdlihatan unsur
dasar pikselnya

Pada sset melakukan perubahan dimend image, akan mendgpatkan hasl yang lebih bagus jika dilakukan
perubshan panjang den lebar seua dengen faktor dari nilai-nila origind. Sebaga contoh, memperkecil
dimens 50 % akan menghasilken gambar yang lebih bagus daripada memperked! dimens 77 %. Hd ini
disshabkan bahwa dengan memperkedl dimens 50%, maka akan dilakukan pengurangan piksdl secara
teratur di sdtigp titiknya Sedangkan memperkecil dimens 77 % berarti akan membuat pengurangan piksd
di titik-titik yang tidak teratur (acak).
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RESOLUSI IMAGE

Resolus image diukur dengan satuan dpi (dot per inch) ketika image nantinya di cetak. Resolus standard
untuk imageiimage yang diguneken pada web addah 72 dpi. Resolus stlandard untuk pencetaken secara
umum addah 150 dpi, sedangkan untuk pencetekan profesiond adaah 300 dpi.

Image dengan resolus tinggi memiliki ukuran piksd yang lebih kedil dan lebih padat dibandingken dengen
image yang memiliki resolus rendah. Memperbesar resolug, berarti menambahkan jumlah titik-titik piksd
d sigp sauan pengukurannya Pada saat itu terjadi penyidpan pikse ditengah piksd-piksd yang lain
dengan pemekaian wama dasar mengikuti piksd disskitarnya Hd ini ékan mempengaruhi kuditas gambar
jikapiksd-piksd tersebut menyisp dintarawarnaswarnagraded.

Sadangkan mengurangi resolus berarti mengurangi jumlah piksel di seligp satuan pengukuran. Pengurangan
reolus akan mendapakan hesl yang lebih bak dengan memperhaikan pengorekdan wamna dan
pengaturan sharpening imege. Disarankan pengurangan resolus dilakukan sesudah pengoreksian warna dan
sebelum proses sharpening.

MENYIMPAN IMAGE

Jkasudah seesal melakukan pengolahan image, Smpan data dengan menggunekan menu File-> Save As.

Save jn: Iﬁ Gambar j gl

E Guitar
= Phatas
ﬁ Porthole

ﬁW’aterskier
'@Wildernem

File name: ILIntitIed-'l pad Save I

Save As Photashop [ PSD.* PDD] =l Cancel |
Phatoshop [*PSD ;A PDD) - .
Amiga IFF [*IFF) —fxtenzian
BMPF [*EMP:=ELE]

CompuServe GIF [*.GIF)
Phatoshop EPS [*EPS
0 [*EPS]

FlazhPi = FF=
JPEG [*JPG;JPE)
P [7.PC)
FPhotoshop PDF [*.POF] 4
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CHAPTER THREE

FILTER DAN EFEK

Bab ini:

Menjelaskan tentang filter dan efek pada Photoshop 7.
Menjelaskan tentang penerapan filter dan efek pada Photoshop 7.

o
£
o
°n

rogram gpliked PHOTOSHOP juga menyedickan efek-efek khusus yang digunskan untuk
pengolahen gambar mode image Efek-efek terssbut aken memberiken suatu trandformes pada
image menjadi  bentuk-bentuk tiruen seperti ar, angin, gdombang, pedr, tittk embun dan lan
sehaganya
Pemberian dan penergpan sebuah efek khusus pada image, dgpat dilakukan pada kesduruhan image aau
peda bagian-bagian tertentu dari image.

MACAM-MACAM FILTER

Jenisjenis afek khusus yang disediakan oleh Aplikas ini, dgpat anda lihet pada menu Efek. Klik menu Efek

tersebut, makaakan muncul daftar efek sebagal berikut.
B Artigik

Blur

Brush Strokes

Didort

Noise

Pixdate

Render

Sharpen

Sketch

Sylize

Texture
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Ketika anda mengguneken efek-efek khusus tersebut, anda harus membuat penyesuaian untuk mengatur
bagamana efek tersshut mentrandformagkan imege. Separti contoh, jika anda menggunekan efek vignette
meka anda harus menambeh aau mengurangi nila offset untuk mengatur ukuran dan tingkat opacity image.
Demikian juga dengen jika anda mnggunekan efek lens flare pada camera meka anda harus mengatur
brightness, dan ukuran intendtas cahaya sesuia dnegan keperluan.

EFEK BLUR

Blur ddam bahasa Inggris berarti kabur atau remang-remang. Pemberian efek blur eken membuat gamber
pada imege menjadi kabur. Pengaburan ini menjadi penting atinya jika itergpkan secara tepa seperti
misdnya untuk memberiken efek pada gambar yang sedang bergerak den sehagainya Secara umum ada
tiga jenis pengaburan atau paling tidek yang akan kita bahas nanti  yaitu Gaussan Blur, Redid Blur dan
Mation Blur.

Gaussian Blur

Gaussan Blur merupakan jenis pengaburan yang dandar seperti hanya penglinatan pada mata kita di seet
kitamenggunakan kacamata di daerah yang berkabu.

Pengaburan jenis ini berarti menghilangkan batasbatas edge of image (tepi-tepi gamber yang satu dengan
yang lan) serta menghilangkan batasbates warna sehingga gambar menjadi tidek jelas. Disamping itu juga
terjadi pencampuran unsur-unsur piksd padaimage tersebut.

Radial Blur

Radial Blur akan memberikan pengdbouran pada image dimana pengaburan itu sendiri berbetuk pusaran
gelombang berbetuk lingkaran dan memiiliki titik pusat tertentu.

Motion Blur

Efek Mation Blur merupeken efek Blur yang paing tepat untuk mentrandformasken image yang berupa
gambar bendabenda bergerak. Dengan menergpkan efek ini, kita dapat membuat gambar yang seekan-aken
bergerak dengan kecepatan tinggi ke suatu titik tertentu.

Disampaikan pada Pelatihan Komputer Bersama Fak Bidlogi UKSW — 16 s 17 Maret 2004
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EFEK BRUSH STROKES

Efek Brush Srokes merupakan teknik untuk memberiken efek coretan pada imege anda. Tampilan coreten
terssbut bisa seperti menggunakan tinta (ink), percikan (spatter), semprotan (prayed) atau efek dlang
(Croshatch) dan lain sebagainya

EFEK DISTORT

Didort aau ddam bahesa Indonesa distors, berati penyimpangan. Efek Didort ddam golikes Cord
PHOTO-PAINT ini juga berati membua trmesformas digors pada image. Kdihaannya akan merussk

bentuk image yang sesungguhnya namun hd itu aken sangd penting atinya pada bebergpa keperluan
desanimage
Displace

Digplace terkesan merussk bentuk imege origind. Kedua efek tersshut seskan mengacak imege dengan
blok-blok kedil dengan susunan yang tidek beraturan.

Mesh Warp, Offset dan Pixellate

Efek Mesh Warp dguneken untuk membuat trandormes  meengkungkan imaege sedemikian rupa
sehingga memiliki bentuk yang tidak teratur. Efek Offset digunaken untuk membagi obyek menjadi empat
bagian dan mengacak poss sesua dengan shift vertikd dan horisontd yang diberiken. Sedangken efek
Pixdate eken mentrandformaskan imege menjadi piksd-piksel dengan ukuran tertentu. Gambar 953 akan
memperjelas pengertian-pengartianini.

Ripple , Shear dan Swirl

Ripple ddam bahasa inggris berati rigk, berfungs untuk metrandformasken image menjadi seperti rigk-
rigk ar. Shear untuk menggunting image menjadi bebergpa bagian, dan Swirl diguneken untuk
mentrangformasikan image mengikuti arah sebuah putaran angin.

Wind, Wet Paint dan Whirlpool

Wind sangat tepat jika digunaken untuk mentransformagikan image dari benda yang sedang bergerak. Efek
ini memberikan gambar biashias angin untuk benda pada image. Perhatikan gambar di bawah ini. Mekipun
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gmbar adi mobil terssbut addah mobil yang sedang parkir (tidek bergerak), setdah kita beri efek Wind
menjadi seperti mobil yang bergerak dengan kecepatan tingg.

Kemudian gpa yang terjadi jika anda membua gambar peda dinding dengan menggunakan cat, tetapi cat itu
ternyata mash sangat bassh. Maka yang tejadi addah bahwa minyak ca akan turun ke bawah membasahi
lokas di bawahnya yang sebenarnya tidek di cat. Itulah yang akan diimplementaskan peda efek yang kedua
dari sub bagianini yaitu efek Wet Paint.

EFEK NOISE

Noise ddam bahasa Inggris dapat diartikan sebagal kegaduhan atau gangguan. Efek noise merupekan  efek
yang mentrandormaskan  image yang tekena gangguan bak itu semacam kabut, kilau Snar dan lan
sebagainya

EFEK SHARPEN

Sharp berati tgam. Sharpen, digunskan untuk mengatur ketgaman imege Ada dua jenis metode
dhapemning yang digunaken yaitu Sharpen All dan Sharpen Edges. Sharpen All digunakan untuk mengatur

ketgaman sduruh bagian object, sedangken sharpen edge digunaken untuk mengatur ketgaman outline
gambar imege
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