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PEMBUKA

Setelah melakukan uji coba peluncuran Ezine edistapa dari Codenesia yang dinamakan
CNZine yang ternyata mendapat respon positif damain-teman baik dari dalam maupun luar
komunitas. Untuk itu kamu selaku team redaksi mbjatlektronik Codenesia telah berhasil
menyelesaikan edisi ke-2 dari CNZine dengan peraalang siginifikan dari segi isi materi dan
tutorial. Pada CNZine 2 tutorial dan artikel yardpaidak seperti pada edisi sebelumnya yang

hanya merupakan kumpulan artikel yang pernah dipgpsti web www.codenesia.comnamun

kami secara kusus mengumpulkan tutorial yang sebdggsar belum pernah diposting pada web
codenesia maupun web lainya. Bahkan beberapa lanigeupakan artikel kusus yang sengaja

dipesan oleh teman-teman melalui redaksi CNZineratopik tersebut sedang hangat.

Kami selaku team redaksi CNZine berharap majal&ktrelnik codenesia edisi 2 dapat lebih
bermanfaat untuk meningkatkan ilmu pengetahuaraddaidang Teknologi Informatika baik bagi

komunitas codenesia mupun komunitas IT lainya dohesia.

Dalam Ezine ini juga dilengkapi file pelengkap hmuool yang dipakai untuk praktik materi serta
source code yang ada dalam materi CNZine ini selitkgmi juga berharap CNZine ini juga dapat
dinikmati oleh pemula sekalipun dengan tanpa kesuifang berarti.

Salam Maniz

Team Redaksi CNZine
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>>TUTORIAL

Inline Asm dengan Power Basic

by : Mey Shimaro

ernahkah anda mengkombinasikan dua bahasa pemaygrdadam aplikasi anda?

Mungkin sebagian anda sudah pernah melakukany&bitetebin banyak bahasa

pemograman yang secara default mendukung Inline, Asamun ada juga bahasa
pemograman yang secara default tidak mendukungelmism (menyisipkan bahasa assembly
dalam script program), misalnya Visual Basic atabhdsa yang paling digemari oleh kebanyakan
kalangan programmer saat ini, yang mana kita hareimakai alat tamabahan pada visual basic
agar dapat mendukung Inline Asm. Karena inlineragbgtidak terintegrasi secara internal maka
compiler antara bahasa internal program dan asgeshklh terpisah, sehingga cukup merepotkan
pemakainya jika ingin menyisipkan bahasa assendila program yang dibuatnya.
Namun anda tidak perlua khawatir karena tool sgjdfisual basic yang juga berbasis bahasa
pemrograman Basic yaitu Power Basic telah menduknimge Asm secara default. Bahasa pada
Power Basic hampir sama dengan bahasa pemrograntpagta pada Visual Basic, untuk itu anda
tidak perlu khawatir takut belajar Power Basic iBagi anda yang penasaran bagaimana cara
mengkombinasikan bahasa pemograman (Basic) dengaml#ly, yuk mari kita pelajar bersama.
Bukalah Editor Power Basic (link download ada phdgian akhir majalh ini) anda dan tuliskanlah

code seperti berikut :

#COMPILE EXE "Asm.exe"

#DIM ALL

FUNCTION PBMAIN () AS LONG
MSGBOX STR$(AsmLen("M31 Shimaro")) ' dengan fun gsi Len buatan kita
MSGBOX STR$(LEN("M31 Shimaro")) ' fungsi Len default

END FUNCTION

FUNCTION AsmLen(BYVAL szToLen AS STRING) AS LONG
Imov esi, szTolLen
Imov eax, [esi-4]
Imov Function, eax

END FUNCTION
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Lihatlah code di atas dengan seksama, fokuskampa&nhanda pada fungsi / scrip berikut :

FUNCTION AsmLen(BYVAL szToLen AS STRING) AS LONG
Imov esi, szTolLen
Imov eax, [esi-4]
Imov Function, eax

END FUNCTION

Script di atas mengandung bahasa Assembly, dimebedisn menuliskan intruksinya kita memakai
symbol! (tanda seru) yang merupakan symbol sepesial padarPBasic untuk mengintruksikan
bahwa baris itu dapat ditulisi oleh bahasa Asemsbbuai compiler Power Basic. Pada kasus di atas
kita menulis code berupa fungsi bernamsmLen dengan satu parameter bernasrEolLen
dengan nilai balik fungsi bertideong. Lalu pehatikan Scrip Asembly (isi fungsi) perisari

Imov esi, szTolLen
Maksud baris tersebut adalah kita memindah (capyariable bernamszToLenyang merupakan
parameter dari fungsi ke Register ESI (register(gsurce index) digunakan untuk penanganan

operasi sumber string)

Imov eax, [esi-4]

Maksud baris di atas adalah memindah (copy) uksiiamg yang sudah dipindahkan ke register esi
ke register yang biasa menangani kegiatan mateifigiix), perlu diketahui bahwa ukuran string
yang dipindah ke register esi berada pada 4 byelw® posisi register source Index (esi) sehingga
kita memindahkan (copy) 4 byte dibelakdb§l ke registeEAX, sehingga EAX berisi ukuran dari
string yang sudah kita pindahkank8l.

Imov Function, eax
Maksud baris di atas adalah memindah (copy) néaigyada pda register eax (ukuran string) ke
Fungsi bernamAsmLen. Sehinga nilai balik fungsi adalah ukuran daiingtlyang dimasukan pada

parameternya.

Nah untuk mengujinya kita harus membnadngkan ldasilFungsiLEN buatan kita ini (AsmLen)

dengan fungsi Len sebenarnya yaitu dengan 2 laipg berikut:
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MSGBOX STR$(AsmLen("M31 Shimaro")) 'dengan fungsi L en buatan kita
MSGBOX STR$(LEN("M31 Shimaro")) 'fungsiLend efault

Script baris pertama kita memanggil fungsmLen dengan nilai yang diuji pada parameternya
adalah “M31 Shimaro” yang terdapat 11 karakter, 8anpt baris kedua kita memanggil fungsi
LEN yang merupakan fungsi default dari PowerBasic kumienghitung karakter yang diujikan
pada parameternya. Untuk melihat hasilnya makantekd&5 untuk menjalankan program yang
baru kita buat ini pada Power Basic. Maka hasilakan menampilkan kotak pesan dengan isi

pesan “11” sebanyak 2x.

O-=z- & Q| % b FE W« | BEE| e @

E#COHP ILE EXZE "ism.exe"

#DIM ALL
FUNCTION PEMAIN () A5 LONG

M3GBOX STR§ (Aswlen("M31 Shimarc™)) ' dengan fungsi Len buatan kita
M3GBOX STRS(LEN("M31 Shimaro™)) ! fungsi Len default

NEND FUNCTION PowerBASIC @

FUNCTION AsmLen(BYWVAL szTolen A3 3STRING) A3 LONG
'mowv esi, szTolen
'mov eax, [esi-4]
!mov Function, eax

END FUNMNCTICHN

£ b3
E:Y Temp' CNMAGL~1% FE-L3M Lam. bas ~

Compile succeeded at 11:57:29 AM on 4/22/2010

il

EBegin Debug at 11:57:29 AM on 4/22/2010 e

Nah bagi anda yang belum pernah sama sekali bekagn, ternyata mudah juga kan

mengkombinasikan dua bahasa dengan Asser@blyengan menguasai Inline Asm maka banyak
hal luar biasa yang dapat kita lakukan dengan aglikang kita buat, karena Assembly sendiri
bahasa yang paling dasar yang ada saat ini sehexghaisi di memory pun lebuh cepat jika ditulis

secara efektif.
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Kalkulasi Ceksum dengan Header PE
by : Black Cyber

entunya sebagian besar dari anda sudah mengen&Hilatau biasa kita sebut dengan

program. File PE sendiri mempunya struktur datagysarsusun dan tertata rapi baik

secara fisik maupun virtual (di memory) sehinggpadl&ita baca data-data nya dengan
baik. Bagi anda seorang coder Antivirus maka memaltstruktur PE sangatlah penting, karena
musuh dan teman yang akan anda hadapi sendirinafilgldile program yang tentunya tergolong
jenis file PE (Portable Executable). File PE inndie memiliki keunikan data yang dapat
membedakan (dijadikan penanda) dari file PE satil&k®E lainya. Kali ini saya akan membahasa
bagaimana cara membuat kalkulasi ceksum dengan migtken data dari Header PE yang cukup
variatif sehingga kita dapat membuat penanda ag&guen untuk virus dan hal lain sejenisnya.
Sebenarnya hal ini kurang efektif bagi anda yarmgdpkuahli mengenai file PE karena bisa saja
menimbulkan kesamaan kalkulasi ceksum dari fileyRig berbeda namun kemungkinanya sangat
kecil. Disini saya memanfatkan data-data yang kmasetiap PE akan memiliki perbedaan yang

nyata. Adapun data yang akan kita kalkulasi adsd¢ddagai berikut :

* TimeDateStamp: Data tanggal compilasi PE
» Characteristics pada Image File Header Pembeda antara PE exe, dll, dan sys

* AddressOfEntryPoint : Relative Virtual Address dari file PE

Ketiga data yang cukup varitif di atas lah yangrakda satukan untuk menjadi penanda file PE
sehingga menghasilkan nilai ceksum yang cukup tfadan cepat. Dan perlu kita ketahua bahwa
ceksum ini hanya bekerja pada file berjenis PE gaja exe (termasuk scr. pif. com), dll, sys.

Untuk it mari kita buat programnya dengan visuaida
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Pembuatan Program :

1. Desainlah form dengan penampakan sebagai berikut:

w, Baca File PE

e | ——Teut

e | I T

Baca Cekzum

R Eummanl:"

2. Tambahkan sebuah module bernama ModPE dan tuliskasodenya sebagai berikut :
Public Const IMAGE_NUMBEROF_DIRECTORY_ENTRIES = 16
Public Type IMAGE_DOS_HEADER

e_magic As Integer

e chlp As Integer

e cp As Integer

e crlc As Integer

e_cparhdr As Integer

e_minalloc As Integer

e_maxalloc As Integer

e _ss As Integer

e sp As Integer

e_csum As Integer

e_ip As Integer

e cs As Integer

e _Ifarlc As Integer

e_ovno As Integer

e res(0 To 3) As Integer

e_oemid As Integer

e_oeminfo As Integer

e res2(0 To 9) As Integer

e _lIfanew As Long
End Type
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Public Type IMAGE_NT_HEADERS

SignatureLow As Integer
SignatureHigh As Integer
End Type

Public Type IMAGE_FILE_HEADER
Machine As Integer
NumberOfSections As Integer
TimeDateStamp As Long
PointerToSymbolTable As Long
NumberOfSymbols As Long
SizeOfOptionalHeader As Integer
Characteristics As Integer

End Type

Public Type LARGE_INTEGER

LowPart As Long
HighPart As Long
End Type

Public Type IMAGE_DATA_DIRECTORY_32

VirtualAddress As Long
nSize As Long
End Type

Public Type IMAGE_DATA _DIRECTORY_64

VirtualAddress As Long
nSize As Long
End Type

NEZLinel
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Public Type IMAGE_OPTIONAL_HEADER_32

Magic As Integer
MajorLinkerVersion As Byte
MinorLinkerVersion As Byte
SizeOfCode As Long

SizeOflnitializedData As Long
SizeOfUninitializedData  As Long
AddressOfEntryPoint As Long

BaseOfCode As Long
BaseOfData As Long
ImageBase As Long
SectionAlignment As Long
FileAlignment As Long

MajorOperatingSystemVersion As Integer
MinorOperatingSystemVersion As Integer
MajorimageVersion As Integer
MinorimageVersion As Integer
MajorSubsystemVersion As Integer

MinorSubsystemVersion As Integer

Win32VersionValue As Long
SizeOflmage As Long
SizeOfHeaders As Long
CheckSum As Long
Subsystem As Integer
DlICharacteristics As Integer
SizeOfStackReserve As Long
SizeOfStackCommit As Long
SizeOfHeapReserve As Long
SizeOfHeapCommit As Long
LoaderFlags As Long

NumberOfRvaAndSizes As Long

DataDirectory(0 To IMAGE_NUMBEROF_DIRECTORY_ENT RIES - 1) As _
IMAGE_DATA_DIRECTORY_32
End Type
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Public Type IMAGE_SECTION_HEADER
SectionName(0 To 7) As Byte

VirtualSize As Long
VirtualAddress As Long
SizeOfRawData As Long
PointerToRawData As Long

PointerToRelocations As Long

PointerToLinenumbers As Long
NumberOfRelocations As Integer
NumberOfLinenumbers As Integer
Characteristics As Long

End Type

Lalu ketikan code pada jendela code Form Sebagai bkut:
Private Declare Sub RtIMoveMemory Lib "ntdll.dll" (

ByVal pSourceBuffer As Long, ByVal nBufferLengthToM

Private Declare Sub RtlIFillMemory Lib "ntdIl.dll" (

ByVal nDestLengthToFill As Long, ByVal nByteNumber

Private Declare Sub RtlZeroMemory Lib "ntdIl.dIl" (

ByVal nDestLengthToFillWithZeroBytes As Long)

Private Type NT_HEADER

INTSIGN As IMAGE_NT_HEADERS

IFILEH As IMAGE_FILE_HEADER

IOPTH32 As IMAGE_OPTIONAL_HEADER_32
End Type

Private Function ReadFile(ByRef szFileTarget As Str
ByRef OutData() As Byte, ByVal PanjangData As Long)
ReDim OutData(PanjangData) As Byte
Open szFileTarget For Binary As 1

Get #1, nStart, OutData
Close #1
End Function

ByVal pDestBuffer As Long,
ove As Long)

ByVal pDestBuffer As Long,
As Long)

ByVal pDestBuffer As Long,

ing, ByVal nStart As Long,

NEZLinel
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Private Sub Command1_Click()
Dim IDOSH As IMAGE_DOS_HEADER
Dim NTHPE As NT_HEADER
Dim DataOut() As Byte
Dim NewHeader As Long
Dim nSection As Long
DimiCount As Long
Dim MyCeksum As String
' Image DOS Header
Call ReadFile(Textl.Text, 1, DataOut, 64)

Call RtiIMoveMemory(VarPtr(IDOSH), VarPtr(DataOut(0) ), Len(IDOSH))
femmeeeen Baca Struktur Image Dos Header (diambil 2 saja)
NewHeader = IDOSH.e_Ifanew ' posisi header baru (PE File Header)
Call ReadFile(Text1.Text, NewHeader + 1, DataOut, L en(NTHPE))
Call RtiIMoveMemory(VarPtr(NTHPE), VarPtr(DataOut(0) ), Len(NTHPE))
MyCeksum = Hex$(NTHPE.IFILEH.TimeDateStamp)
MyCeksum = MyCeksum & Hex$(NTHPE.IFILEH.Characteris tics)
MyCeksum = MyCeksum & "-" & Hex$(NTHPE.IOPTH32.Addr essOfEntryPoint)
Text2.Text = MyCeksum
End Sub
4. Selesai

Sekarang jalankan programnya dan uji untuk melakedkulasi ceksum dari suatu file PE (exe,
dil, sys). Masukan alamat file PE yang akan di ugekpada texbox bernama Textl. Pada kasus ini
adalah MyDII.dll yang terletak pada drivien.

w| Baca File PE

File PE  |F-4pyDi.DI

Ceksum | 3035923062168

| Baca Ceksum |

Nilai ceksum dari File PE akan muncul di textboxnaena text2, pada kasus ini nilai ceksum dari
file PE bernama MyDIl.dIl adalaB039230E-2168anda biosa mengujinya sendiri dengan file PE

lainya.
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Kesimpulan:
Artikel ini hanyalah contoh sederhana cara membuatesum yang lebih systematis dengan

meanfatkan bagian-bagian dari Header PE yang kekmargbesar akan bernilai variatif sehingga
dapat kita pakai sebagai pembeda antara file P& dabgan lainya secara sederhana yang
mungkina bisa anda pakai untuk keperluan lainyarsepeksum untuk Antivirus. Namun untuk
keperluan yang lebih urgent untuk Antivirus andalypemempertimbangkan dan menambah
berbagai data sehingga ceksum yang anda pakai-benar variatif agar tidak terjadi kesamaan
nilai antara dua file PE yang berbeda, mungkin dnda memanfaatkan data section dari file PE

untuk variasi dan akurasi ceksum yang lebih bagkarBat berkreasd

NEZLinel
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Merubah Entry-Point Program
by : AM. Hirin

ungkin sebagian dari anda telah memahami apa ity4Point Pogram (File PE),

namun ada baiknya saya bahas sedikit penjelasagem@nEntry-Point. Entry-Point

sangat erat kaitanya dengan suatu program, karetrg-lBoint adalah bagian dari
code yang terletak pada suatu section yang perkamali-eksekusi oleh Loader ketika file PE
(program) dijalankan. Sebagian besar program yangféksi oleh virus bagian pada Entry-Point
akan berubah sesuai entry point infector sehingugda eberapa kasus kita dapat membedakan
virus penginfeksi program dengan melihat entry-pdiile yang terinfeksi, namun ada juga virus
yang cara menginfeksinya sama sekali tidak meruBakry-Point program target (contoh
Win32/Polip). Disini saya tidak akan membahasa janasalah entry point dan penerapanya untuk
membedakan virus penginfeksi suatu file PE, sapgdakan membahasa bagaimana cara merubah
posisi entry-point suatu program sehingga infornsasitu program entry-point berubah, tekanik
yang akan saya pakai disini adalah mencari code (fajte kosong) yang ada pada suatu section
dimana entry-point berada lalu menuliskan intru&gientu untuk mengeksekusi entry-point lama,.

Sebelum mempraktikan caranya maka yang perlu aapkas adalah sebagai berikut:

0 Program target
Saya memakai program bernama Tes ep.exe yang bmsia ambil pada file
Source_dan_Tool_CNZINE2.zip

o Tool Bantu
Saya memakai OllyDbg v.110 dan LordPE Deluxe yamgajbisa anda ambil pada file
Source_dan_Tool_CNZINE2.zip

Setelah anda siapkan semuanya, mari kita praktiaanya. Jalankanlah program OllyDbg lalu
bukalah file program target (Tes_ep.exe) dengagrpro tersebut sehingga tampilanya sebagai
berikut:

NEZLinel
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OllyDbp - Tes_Ep.exe - [CPU - main thread, module Tes_Ep]
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Analysing Tes_Ep: 0 hewristical procedures | [ Paused

Perhatikanlah baris yang teighlight, disitulah letak entry-point program bernama Tesexe
berada dimana alamat virtualnya (VA) adalah “004@I’ldengan instruksPUSH 00401288.
Yang perlu kita ingat adalah nilad040114C”yang merupakan nilai entry-point program asli (OEP
atau Original Entry Point) nah sekarang kita akaneari dimana kita akan memindahkan entry-
point, jika pada virus ini dikenal dengan istilaiR (Virus Entry Point). Marilah kita mencari code
cave atau byte kosong pada section, kita cari cagte terpanjang yang sudah tidak mengandung
instruksi lagi dibawahnya. Untuk itu geserlah (doar) kebawah hingga kita menemukan daerah
kosong dari instruksi. Disini saya memilih alam@04016A0 karena dibawahnya sudah tidak ada
lagi intruksi, atau hal ini sering disebut sectaligment sehingga memungkinkan suatu PE berisi
byte kosong pada bagian terkhir section karenaaumka mengikuti pembulatan nilai section-
aligment (pada memory) dan file-aligment (padafige). Berikut adalah gambar dimana kita telah

berada pada posisi beralam@®4016A0
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OllyDbp - Tes_Ep.exe - [CPU - main thread, module Tes_Ep]
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goaalobs ST6 empty ~UNORM BCEC B1050164 ORG30SE
AS ST1 empty B8
A5 STE enpty 6.8
a7 npty B8
ng METY 8.8
A3 = mpty 8.8
B STE enpty 8.9
by ET7 enpty 6.8
ne o 3218 ESRUDZD
oc FST @ABA Cond BB @A Ere BB AGE6 0
4o FCWl G27F FPrec MEAR,53 Mask L1111
aF
&
1
5
2
3
s
Fe
b7
B2 i v
TFES|FETURN o Ferne 150, FOBIEEr =

9&!25[&? I?"C; 8423‘ ntdll.FoP1E228

Nah alamat 004016A0 ini yang akan kita jadikan sebagai entry-pointuo@rogram, tentunya
suatu entry-point harus berisi intruksi-intruksi simeatau routin, untuk itu kita harus menuliskan
intruksi agar nantinya program tidak rusak dan sedean masih utuh seperti semula tanpa
perubahan (seperti yang dilakukan virus). Untuk utiskan intruks pada alamat terpilih
“004016A0 maka tekanlah tombol “Space” pada keyboard daamakuncul suatu dialog untuk
kita menuliskan instruksi baru kita. Tuliskanlaktituksi berikut :

MOV EAX, 40114C

Yang artinya kita memasukan nik0114Cke register EAX
Ingat lah bahw&@0114Cadalah nilai Virtual Address (VA) entry-point yaagli program

Lalu tekanlah tombol bertuliskaA$semblé untuk menyimpang instruksi lihatlah gambar betiku

BR4E1ETE o)

oa4a16%E|  ©@ Assemble at 00401 6A5
ga4o165F|  @a OB B

oa401cA8| B 40114689

BB4O1EAS| B

codalend| 60 0E &8 ¥ Fill with NOP's -
2oaatene 2 BE 20 Aszgamble Cancel
GB4aieRC| €8 0B @A

cB4aleRn| &8 0B @@

i 1icE oo B2 G2

77



Setelah kita tekan “Assemble” maka alamat yang katdi pilih akan berubah menjadi merah
dengan instruksi sesuai yang kita berikan. Laldgiah kebaris selanjutnya, yaitu baris setelah
warna merah dan tekanlah tombol “Space” untuk mskan instruksi lagi:

Instruksi sekarang yang akan kita tuliskan adalah :

JMP EAX
Arti instruksi di atas adalah untuk menuju alametg sudah tersimpan pada register EAX, dimana

sebalumnya register EAX menyimpan niH)114Cyang merupakan Virtual Address dari entry-

point asli program yang akan kita rubah. Berikwlad gambarnya

il et et o] - =[]

i1 o)+ wlwlmv]winlc]s]xlBR]-ds] 2]

[ Tes_Er. OB481H46 ~ lsters (FRUJ <

4B 14606
o

Gaal
B 13FFRE
TCIBEELA
FFFOEGAR
B013FFC
@01 3FFFE

ntdll.KiFastSystenCal [Rex

184888
1204660

. 2AEA SCOA 4101 0l

. BE 7400 216 z

Entry address

Assemble at 00401 6A7

40114088 AR, Tes_Ep. <Modu LeEntryFPoint >
EQ A

e

ooDooooECIo

DoDooD

Nah setelah itu waktunya kita menyimpan hasil gelerkita, sebagai file baru yaitu dengan cara

sebagai berikut:
» Kilik kanan jendela (colum) Main Thread atau jendglag anda rubah tadi, maka akan muncul

popup menu dan pilihlah menC6py to executablé pilih sub menu All modification ” lihat

gambar berikut :

NEZLinel
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OllyDbg, - Tes_Ep.exe - [CPU - main
File Yiew Debug ©Options ‘Window Help

read, module Tes_Ep]

E)
DB 68

ot
BgzE4088

. 2R
1530|6385 7480 316(UN

Tes_Ep.BE401H4E
o2

DE 68

D0 Tes Ep.BB402083

95184808 DO <P, BMSUBUMER.  ubaExceptHandles)
i GEdB2E0E

5204808 DO Tes |
6 ECAE 416( UNICODE " 0Froje”
IE00E "ct1”,

BE

Binary
Modify byte

Assemble Space
Label :
Comment i
Breakpoint

Hit Lrace

Run trace

Mew origin here
Gato
Follaw in Dump

Ctrl+Gray *

LEp. <Hodu LeEnteuPaint >

Search for
Find references to

Wiew

Analysis

Entry sddress

Add:  Appearance

v L ICE

read, module Te:

L
BRAEAGER
@0 13FF}

7Lo16228
BE4E1140

ES
C5 @aiE
535

FS

55 GE08

LastErr
BEEIEZSE

Enpry
EnpTY

B
el Paseital e

ntdll. 70919228
Tes_Ep. <Modu LeEntryPaint s
a2hit @IFFFFFFEFF)

23hit BFFFFFFFF)

32biy BIFFFFFFFFI

22bit BIFFFFFFFF)

2261t FFFODBRALFFF)

UL

ERROR_SUCCESS (09068080)
(M@, ME, E, BE, S, PE, GE, LEY

SUNORH BCEC. 81858104 8869006

enpty 8.8

@
&
a
enpTy G
}
=
2

DoEwE

. 210
ond 808 88 Ere
tec HEAR, 53 fszk

3
@

STS2.TLBIEFET. ~

@F\Ia View Debug Options

window  Help

LI E[M|T|w[H][c[/[K[B]R

5]

Maka setelah itu akan muncul jendela baru (berfamuf D) seperti berikut, lalu klik kanan daerah

Blx] wn] s s A -
845 166 4@1A4086 D Tes_Ep.80401A46
il Ju E D2
w1 B 89
Y- E @
Y] E 8@
Yikd 0 Tes_Ep, 80482085
Y] 4@ D <JHP. &MSUBUMERA. uwbaExceptHandlers
T D Tes_Ep. 80462606
28 . 2Al SCE8 414 ICODE ""#-AProjs™
151 . T4a8 318l ICODE "cti™, 8
¥ fs[<}
Frd 8a
SR i<}
9B aa
ac =[x}
a0 i<}
9E aa
9F HE
AE 4C114P88 O EAR, Tes_Ep.<Hodu leEntryPoint >
AS E@ F ERAX
Hr [t
AS a8
A2 aa
AR 5[t}
A ]

Entry address

Copy selection to executable file

Copy selection to executable file?

Copy I Cupyalll Skip I

Cancel |

dalam kolum jendela baru lalu pilihnlah merfsetve Filé :

OllyDbg - Tes_Ep.exe
File wiew Debug Options Window Help

Registers (FPU)

EF: BOEEEEEE

ECH B@13FFBA

EDx FCS@ESL4 ntdll.Kil
EEx FFFOEBEA

ESP @a13FFC4

EEF B@12FFF@

ESI FFFFFFFF

EDI PC218228 ntdll. 7o

EIF 80481140 Tes_Ep. <l

|>

LastErr ERROR_SLH

EFL B08@62d4e (MO, ME,E

STH emptw -UMORM BCBC
empty @.8

T2 enpty B.8

5T3 emotu A.@

Assemble
Search for

Go ko offset

ChrG

‘fiews image in Disassembler

BAEA1ECTY
SEEE16CT

e——
G5 - BEEe HULL
LastErr ERROR_SUCCESS (02220800}




Simpanlah file tersebut sesuka nama anda, misalfiga Ep_modif.ex& dan selesailah sementara
tugas kita. Tutuplah aplikasi OllyDbg untuk semeataaktu. Apakah tugas kita sudah berakhir?
Tentu saja belum, walaupun kita sudah menentukany-paint baru untuk program dan
menuliskan instruksinya, namun secara default guamgt PE belum berubah karena informasi
pada Header PE (Optional Header) yaadress of Entry Poinbelum kita rubah, untuk itu kita
butuh aplikasi Bantu kedua untuk melakukan perubateasebut agar Entry-Point program

menunjuk pada entry-point baru yang telah kitaplcta tadi.

Bukalah aplikasi LordPE Deluxe sebagai berikut :

AN [ LordPE Deluxe ] by yoda (=09
Path FID ImageB ase ImageSize - PE Editor
% [system] 0o0ooono O0OOOOOD (0000000 Break & Enter
% [system] 00000004 OOOOOOOD (0000000 -
9%, \systemrontisystendZismss. exe 00000TCC 48580000 0ODOFOO0 [RuitiFlE
7 windawshaystem3Pioarss ene OOODNTFC  44REO000 O0OCSO00 [ Urspii

1 L4 Dumper Server

Path ImageBase ImageSize [ptions

About
Exit

Bukalah aplikasi yang baru kita utak-atik dengary@ibg yaitu “Tes Ep_modif.ex& dengan
menekan tombol PE Editor” lalu pilihlah file bernama Tes_Ep_modif.ex& tersebut sehingga

akan keluar penampakan seperti berikut:

D o[x||
[ PE Editor ] - d:\documents and settingsihraoeimy documentsites_ep_modif.exe =

Path| - Basic PE Header Infarmation tor

g K
@a s = Q =
EnlyPoint: 0OOEEE  Subsystem: 000z [ .| nter
Sections |

2%, [

0‘2[\ ImageB ase: IW MumberdfS ections: 'W PE
9] | Gioelilimage: | OOOGO00 TineDateStamp: 4ED1EE23 i
‘ BaseOiCode: 000000 SizelfHeaders (00007000 2| +| | | piectories | fervmn
Pathl | paseniData 00002000 Characteristics: | U1UFJ e S_

Sectiondlignment: | 000071000 Checksum: 000D 283 j AT
Fileslignment; 00001000 SizeDf0ptionalHeader: 00ED Ei
ompare
L

&

Magic: ma NumilffivadndSizes: | 00000010 |+ - |

]

Perhatikanlah textbox yang didepanya bertuliskamr{E=Point” yaitu nilainyad000114C Lalu apa
kaitanya dengan nilai Virtual Addre€340114C dari entry-point yang kita dapatkan dengan
OllyDbg. Kaitanya adalal®d000114C adalah nilai RVA (Relative Virtual Address) sedkang
040114Cadalah nilai VA (Virtual Address), dimana kaitantara VA dan RVA adalah sebagai
berikut :

VA = ImageBase + RVA

0040114C = 0400000 + 0000114C
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Penjelasan :
VA : Alamat di memori
RVA : Alamat relatif di memori yang tyerganguoada ImageBase dan VA

ImageBase : Alamat di memori terendah dimana PE terkddadl.

Rubahlah nilail14C (RVA entry-point lama) dengan nilabA0 (RVA entry-point baru), lihat pada
gambar berikut :

o o)
[ PE Editor, ] - d:\documents and settings\hrxoodmy documentsites_ep_modif.exe =

Pathl ~ Basic PE Headsr |nformation toi
s .. T _* |Eo
o%[s{ | EntyPaint: 00O Subsystem: oooz || "
A Image ase: 00400000 MumberdiS ections: o003 i
°:°\7 SizeDfimage: 00004000 TimeD ateStamp: 4BD1EE23 Sections ||M
141 | | BaseOiCode: 00001000 Size0fHeaders: | 00001000 ﬂj et —
Pathl | paselitats ’w Characteristics: U1UFJ FLC s_
Sectiondlignment | 00001000 Checksum: D000 283 7 —
File&lignment: aooo1o00 Size0f0ptionalHeader: 0oeo
Magic 0108 MumilffivadndSizes: | 00000010 | + | - | ;ﬂ 3

Tekanlah tombol Save dan “OK” untuk kembali ke program LordPE dan tutuplah kgsinya.
Sekarang kembali ke OllyDbg bukalah file programg/darukita modifikasiTes_Ep_modif.exé

maka entry-point ptogram sudah berubah sepertiteri

OllyDbg - Tes_Ep_modif.exe - [CPU - main thread, module Tes_Ep_m]

@ File ‘iew Debug Options ‘Window Help -8 x
OFOBLE B 0 == mms|
B{x| wjn] w4 o o[E[M|T[wH[c|/[&[BR]. 5] =2
BA4E1A35 aE OB A6
BA4A1A3T an OB @6
BA4A163A an an
an
an
fl5]
i)
an [l5]
BB _d4C11d4@@6 U ERX, Tes_Ep_m. 00401140
FFE& P EAX
oG LE o6
BOA1ERS| B8 OB @@ N
C @ ES @823 32bit Al 1
Bogoleml B oo F 1 C3BBIB 3zbit @l ]
SndnieAE| BB B B A B 53 BEES 3zbit A ]
Sn4nieAc| BB B B Z 1 DS BBES SEbit BIFFFFFFFE)
Sn4nieAn| B8 B B S @ F3 @@3B 37bit PFFOFEEO(FFF
ARDA FOF AR MR GR T 8 G5 6948 HULL

Entry-Point program sekarang sudah tidak lagi kenpdda Virtual Addres9040114Cnamun
sudah berganti pada Virtual Addre®94016A0. Sukseslah pekerjaan kita, sebagai tambahn
informasi bahwa sebagian besar virus akan bertingakikian yaitu merubah entry-point asli ke
entry-point yang ia tetapkan dalam melaksankanmonteksi. Hati-hari yah kalo memang belum
memahai instruksi assembly disdarnkan mengikuikedrini apa adanya, agar praktik berhasil.
Selamat mencob@
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Membuat D1l dengan Power Basic
by : HrXxX

erkadang untuk keperluan yang lebih luas kita ditumintuk tidak hanya membuat

sebuah program executable (exe) saja, namun kgt perlu menguasai pembuatan file

PE lainya seperti library (dll) dan driver (sys)alKini saya akan membahas bagaimana
cara membuat file library atau std-dll yang manpatianenyimpang fungsi yang dapat kita panggil
secara external melalui program lain. Hal ini tegtu sangat menarik, karena untuk keperluan
tertentu kita dapat membuat fungsi secara globag ydapat dimanfaatkan oleh programmer lain

yang didistribusikan melalui file DLL.

Disini kita akan mempraktikan pembuatan DLL dan peggilan fungsi yang terkandung
didalamnya (yang di export) dengan bahasa Basiels®nya perlu saya jelaskan bahwa untuk
pembuatan DLL nya sendiri saya memakai Power Bimicuntuk program pemanggil fungsi DLL
saya akan menggunakan Visual Basic. Mungkin sebadgai Anda belum kenal dengan Power
Basic, ada baiknya untuk sedikit saya beri perg@ldsahwa Power basic hamper sama dengan
Visual Basic tentunya punya kelebihan dan kekunangasing-masing. Hanya saja karena Power
Basic mendukung berbagai fitur yang tidak terdgpada Visual Basic seperti membuat std-dll

maka saya memilih Power Basic untuk pembuatan Dld. n

Untuk mendapatkan Power Basic secara legal memedal mudah, karena sifatnya berbayar,
namun ada juga yang gratis di Internet atau ansia lahgsung masuk ke forum Codenesia untuk
mendapatkan link Power Basic versi 9.0x yang gratitilk anda sedot® Link sudah ada di
CNZine ini.

Membuat File DLL
Okay langsung saja siapkan Power Basic Anda d#kanm code seperti berikut pada code editor

PowerBasic :
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22



#COMPILE DLL "MyDII.DII"
#DIM ALL
#INCLUDE "Win32APl.inc"
GLOBAL ghinstance AS DWORD
'Fungsi EntryPoint (Wajib)
FUNCTION LIBMAIN (BYVAL hinstance AS LONG, _
BYVAL fwdReason AS LONG, _
BYVAL IpvReserved AS LONG) AS LON G
SELECT CASE fwdReason
CASE %DLL_PROCESS_ATTACH

ghinstance = hinstance
FUNCTION =1 'success!

CASE %DLL_PROCESS_DETACH
FUNCTION =1 'success!

CASE %DLL_THREAD_ATTACH
FUNCTION =1 'success!

CASE %DLL _THREAD_DETACH
FUNCTION =1 'success!

END SELECT
END FUNCTION

" Nah ini fungsi yang bisa dipanggil (export)
FUNCTION Jumlah ALIAS "Jumlah" (BYVAL Bill AS LONG, BYVAL Bil2 AS LONG) EXPORT _
AS LONG
FUNCTION = Bill + Bil2
END FUNCTION

Penjelasan Code Penting :

#COMPILE DLL "MyDII.DII"
» Kita mengcompile sebuah DLL dengan nahgDIl.DIl akan tercompile disamping file sumber

setelah kita memilih menu compilasi pada Powerdasi
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FUNCTION LIBMAIN (BYVAL hinstance AS LONG, _

BYVAL fwdReason AS LONG, _

BYVAL IpvReserved AS LONG) AS LON G
................. potongan code
END FUNCTION

» Adalah fungsi standar Entry Point DLL pada PowesiBaharus ditulis demikian.

FUNCTION Jumlah ALIAS "Jumlah" (BYVAL Bill AS LONG, BYVAL Bil2 AS LONG) EXPORT _
AS LONG

FUNCTION = Bill + Bil2
END FUNCTION

* Fungsi yang kita buat untuk bisa dipanggil olehgpam yang akan memanggilnya, fungsi akan
dikenal dengan nama “Jumlah” secara external demnial dengan tipe pengembalian fungsi
adalah tipe dathong (AS LONG). KeyWordExport (wajib) menandakan bahwa fungsi ini
nampak dari luar dan dapat dipanggil secara extédaai program lain), serta masuk pada
daftar fungsi yang di export oleh dll tersebut kdtekita kompilasi. Fungsi yang kita tulis ini

hanya untuk menjumlahkan bilangan yang ada dalaenpernya.

Compile dengan memilih menu Run-Compile atau denganekan Ctrl+M agar menjadi DLL
yang baru kita tulis codenya menjadi DLL yang spaai. Ambilah DLL yang baru kita compile
lalu letakan DLL tersebut di tempat yang kita irkgin, misal di root drive “F:\". Berikut adalah

DLL yang berhasil kita compilasi dan kita tarulddive F:\, atau drive sesuka anda.

Freeze (F:) EI@@
e Edt  Wiew Favortes  Tools Help E.‘
gﬁack 7 ) Tf p. ! Search |I Fnlders‘ EI'
ddress ’ F_:\ v a &0

alders A

%Desktop /] Haok ./] Sample

3 1) My Documents

i My Computer Sample.tar
=) \}i 31 Floppy [A:) WinRAR archive
3KB

B S Win7 (C:)
B e 1 (D) " e
@ Data 1) [ 27| Link PEnting bt
= b o "'_A\-‘ IyDI.0Il '__._.-—:| Text Document
(=) %e# Freeze (F:) W ]

) Hook,

15 Mew Folder

# [ Samole

Hew Folder
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Membuat Program Pemanggil

Setelah membuat DLL tentunya kita harus membuagrpm untuk memanggil fungsi dari DLL
tersebut (disini kita baru kita memakai Visual Byspada kasus ini fungsi yang akan kita panggil
adalah fungsi dengan nama “Jumlah” dengan 2 paeardetalamnya dan fungsi balik bertipe data
LONG. Nah untuk itu silahkan buka Visual Basic Anda lle¢tikan code berikut:

Private Declare Function Jumlah Lib " FAMyDII.dll
(ByVal Bill As Long, ByVal Bil2 As Long) As Long
Private Sub Form_Load()
MsgBox Jumlah(2, 3)
End Sub

Penjelasan Code :
Private Declare Function Jumlah Lib "F:\MyDII.dII"
(ByVal Bill As Long, ByVal Bil2 As Long) As Long

» Ini adalah deklarasi fungsi untuk memanggil furgsinama Jumlah yang di export oleh DLL
bernamaviyDIl.dll yang kebetulan kita letakan pada drive F:\. Jikdak ada (diletakan) pada
folder %system32%tau%windows%maka cukup kita tuliskan namanya saja tanpa pydh-n

Private Sub Form_Load()
MsgBox Jumlah(2, 3)
End Sub

* Untuk memastikan code berjalan sebagai mana mastingka jika program dijalankan pesan

yang akan ditampilkan adalah 5 (penjumlahan 2 dan 3

Praktikan !
Jalankan program VB yang baru kita buat, maka mgesiddalah sebagai berikut :
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= 8EH

[t Ele Edit Yiew Broject Format Debug &ur; L-Qgery Disgram Tools Add-Ins Window Help A_nggg
# I om M 5 2 In7, Colt

[Form ]| [Loaa -] &

Private Declare Function Jumlah Lib "F:\MyDll.dll" _ =

(Byval Bill As Long, ByVal Bil2 ks Long] As Long =55 proj

x|

ject1 (Project1)
{5 Forms
Private Sub Form_Load() I3 Formt (Formi)

project? K]
s

P @ S

<

_|
=

Ok, fungsi yang kita panggil dari DLL bekerja sediaghana mestinya.. Dimana fungsi balik
menghasilkan angka 5 pada kotak pesan. Angka Saligbedari hasil pengolahan bilangan yang
kita masukan dalam parameter fungsi bernama “Jumtaiy kita panggil daiMyDIl.dll .

Kesimpulan :

Bagi programmer menulis program executable memaatykewajiban, tapi ingat bahwa tipe file
Binary Executable pada Windows atau yang seringbdis PE punya berbagai jenis yang secara
garis besar adalah Exe, Dll, dan Sys. Maka untukita di tuntut untuk menguasai pembuatan dan

exploitasi masing-masing jenis binary executab&a®at berkreasi dengan DLL anda.
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Membuat RTP Menggunakan API
by : Agus

elah kita ketahui bahwa sudah semakin banyak Ao#svAntivirus dalam negeri yang

sudah menggunakan teknik RTP (Real Time Protecfmfla Antivirus nya masing-

masing, mulai dengan teknik yang sederhana sangmajath teknik yang rumit. Di sini
kita akan belajar bersama untuk membuat RTP Aosveederhana bermodalkan fungsi API saja.
Langsung saja tanpa basa-basi lagi kita pelajgiaib@ana teknik RTP yang akan kita buat bekerja,

alur logikanya sederhana.

Kita mencari Handle Parent Window Explorer dari SladName “ExploreWClass”. Kemudian
mencari handle Child Window untuk mengetahui lokath yang terbuka di Explorer

Supaya lebih jelas kita lihat gambar berikut.

Window Grabber
Jpack - €3 - o E di
= Clazs Mame: {ComboB ax
i I ComboB oxE x32
. LA F el afwindow3Z
Explore'wClazs |
esktop [ E== 1
My Documents e r
apiar;
i My Computer | \\\\\ ]
B g Local Disk (C:) [ x\‘!l ] _
3 = Dataku (D) \@< Child Wiridow
B ANTI_VIRLS
= s Dataku [D: i
[ Attib Parrent Window ::D
£ b

Nah dari gambaran di atas dijelaskan apa itu P&mdow dan Child Window, disana terlihat
banyak nama - nama Class Name Child Window yamgapat pada Parent Window . Biar lebih

jelas kita tulis ulang nama-namanya.

“ExploreWClass” = Class Name Parent Window Exgior
"Workerw" = Class Name Child Window Pertama
"RebarWindow32" = Class Name Child Window Kedua
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"ComboBoxEx32" = Class Name Child Window Ketiga

"ComboBox"

= Class Name Child Window Keempat

“Edit” = Class Name Child Window KeLima

Nah dari penjelasan diatas dapat disimpulkan ba&iadisa mendapatkan Path (Alamat ) Explorer

dari Caption Class Name “Edit” dengan memafaatk@md$lessage. Oke saya rasa cukup

pembahan tentang Parent Window dan Child Windowi kiea mulai penerapan Codingnya di VB

Let's Go ...

Pertama, Buat Modul baru dan ketik code dibawah ini

Declare Function SetWindowPos Lib "user32" (ByVal h
hwWndInsertAfter As Long, ByVal X As Long, ByVal Y A
ByVal cy As Long, ByVal wFlags As Long) As Long
Public Declare Function FindWindowEx Lib "user32" A
hwnd1l As Long, ByVal hWnd2 As Long, ByVal Ipsz1 As
String) As Long

Public Declare Function SendMessage Lib "user32" Al
hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As L
Public Const WM_GETTEXT = &HD

Public Declare Function FindWindow Lib "user32" Al
IpClassName As String, ByVal IpwWindowName As String
Public JumVir As Long

Dim hand1, hand2, hand3, hand4, hand5, hand6 As Lon
Dim temp As String * 256
Public Function Scan_Folder(SingPath As String)
Dim FileNow As String
Dim FSO As Object
Dim sFile As Object
Set FSO = Nothing
On Error Resume Next
Set FSO = CreateObject("Scripting.FileSystemObj
For Each sFile In FSO.GetFolder(SingPath).Files
DoEvents
FileNow = sFile
If isFileX(FileNow) = True Then
frscan.lblscan = FileNow
JumVir = JumVir + 1
frscan.IblJum.Caption = "Jumlah File ya
End If
Next
End Function

Private Function isFileX(filenya As String) As Bool
On Error GoTo palse
If FileLen(filenya) > 0 Then

isFileX = True

Else
NE-ZLinel

wnd As Long, ByVal
s Long, ByVal cx As Long,

lias "FindWindowExA" (ByVal
String, ByVal Ipsz2 As

ias "SendMessageA" (ByVal
ong, IParam As Any) As Long

as "FindWindowA" (ByVal
) As Long

ect")

ng discan : " & JumVir

ean
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isFileX = False
End If
Exit Function:
palse:
isFileX = False
End Function

' #HHHRRHHAAE Hanya Untuk Menempatkan Form paling
Public Sub KeepOnTop(F As Form, yakin As Boolean)
If yakin Then
SetWindowPos F.hwnd, -1, 0, 0,0, 0,2 Or 1
Else
SetWindowPos F.hwnd, -2, 0, 0,0,0,2Or 1
End If
End Sub

' HHH A Untuk Monitoring Explorer ###H#H
Public Function Lihat() As String
'Dapatkan Handle pertama / Parent Window dari Class
handl = FindwWindow("ExploreWClass", vbNullStrin
'‘Dapatkan handle kedua ( Child Window Pertama dari
hand2 = FindwWindowEx(hand1, 0&, "WorkerW", vbNu
'‘Dapatkan handle ketiga ( Child Window KeDua dari C
hand3 = FindwindowEx(hand2, 0&, "RebarwWindow32"
'Dapatkan handle keempat ( Child Window KeTiga dari
hand4 = FindwWindowEx(hand3, 0&, "ComboBoxEx32",
'Dapatkan handle kelima ( Child Window KeEmpat dari
hand5 = FindwWindowEx(hand4, 0&, "ComboBox", vbN
'Dapatkan handle keenam ( Child Window KeLima dari
hand6 = FindwindowEx(hand5, 0&, "Edit", vbNullS
'Mendapatkan Text dari Handle kemudian masukkan ke
SendMessage hand6, WM_GETTEXT, 200, ByVal temp
Lihat = temp
End Function

Kedua buat form baru dan ikuti aturan berikut ini

Nama Form = “frscan”
TextBox = “Textl”
Label 1 = “Lblscan”
Label 2 = “lblJum”
Timer = “Timerl”

Kemudian tulis code dibawah ini pada form tersebut

Private Sub Form_Load()
" Taruh form paling Atas
KeepOnTop frscan, True

End Sub

Private Sub Textl Change()

'Kosongkan dulu variabel
JumVir=0
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‘Wi Scan Folder #HHHHE I
Call Scan_Folder(Textl.Text)
End Sub

Private Sub Timerl_Timer()

‘WA Monitoring EXplorer ##H#HHHHHHHHHHHHH Hit#
Textl.Text = Lihat

End Sub

Selesai deh, saya tidak perlu menjelaskan lagi terdebut karena sudah dijelaskan tadi kodenya.
Oh iya dalam code tersebut belum ada metode — metattik mendapatkan virus karena ini bentuk

kreasi anda, selamat berkreasi. Oke mari kita @bakan. Lihat ini hasilnya
=4 . - Rk J| ==

Bkess Alamat Sama

B il coha HTP
o HDuHeal-Targe FormLfrx
“i Form Liog
1 nesscopmisec
Dk aenl-Tangs \Praject Lvi HF'-'D}QHE-\-‘-?D

— o
ANT] VERLS Pty
Ao
2

Baru &

Buatarky

(o]

Jumlah File Sama

Thank's toCodenesia

Salam kenal

Agus Minanur Rohman
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Belajar Assembly dengan MASM
by : Bidan Malware

Assembly bisa dikatakan bahasa pemograman tingkadalne yang menjadi momok bagi
programmer pemula, mungkin saya dan anda juga oyang termasuk takut ketika berususan
dengan pemograman assembly. Namun segala sesuajuagta didunia ini pasti bisa dipelajari
dengan mudah, asalkan mau dan berusaha untuk n@emg@b Seiring dengan perkembangan
zaman, bahasa Assembly sudah tidak sesulit dullk#mgna saat ini muncul tool-tool development
assembly yang dircancang kusus untuk mempermudalggpeya dalam melakukan koding
assembly baik secara console dan graphical, kesedah mengandung banyak macro bawaan
sehingga menyerupai bahasa tingkat tinggi sepahasa Basic ataupun Pascal. Nah kali ini saya
akan coba mengajak anda sedikit belajar pemmograssembly dengan tool yang paling popular
saat ini adalah MASM (Macro Assembly) yang bisaaandduh di websitenya secara gratis di

www.masma32.com

Bagaimanapun juga bahasa assembly memang lebith glibanding bahasa lainya, namun
keuntunganya cukup banyak karena program yang dddela bahasa assembly akan relative lebih
kecil selain itu akses program juga lebih cepalkasakita dapat mengefisiensi dan memanfatkan
kode assembly yang ada dengan baik.

Jika anda belum memilik tool MASM maka unduhlaheteih dahulu tool tersebut, installah pada
OS anda lalu jalankan Code Editornya untuk memulanuliskan programnya. Berikut adalah

tampilan dari Code Editor program MASM.

NEZLinel

31



B Untitled [BEET]
. oc el

In1colo F9 Indent ON

Disini saya memilih MASM karena MASM adalah bahassembly yang cukup popular, dan
banyak yang memakai MASM serta MASM mendukung ctenpintuk semua jenis PE (exe, dll,
sys). Namun kusus bagi anda yang ingin menulisedriiengan MASM sudah tersedandKit
bagi anda dengan ukuran yang minimalis disbanduadg anemakai WDK dari bahasa C/C++.

Mari kita mulai menulis code program yang palingdesbana di MASM, program hanya

menampilkan kotak pesan ketika dijalankan. Berdddlah code programnya :

.486 ; directive untuk instruk si processor
.model flat, stdcall  ; 32 bit memory model
option casemap :none  ; case sensitive

include \masm32\include\windows.inc
include \masm32\include\kernel32.inc

include \masm32\include\user32.inc

includelib \masm32\lib\kernel32.lib
includelib \masm32\lib\user32.lib

.data
szKata db "Hello Indonesia”, 0
.code

start:
invoke MessageBox, NULL, ADDR szKata, ADDR sz Kata, MB_OK
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invoke ExitProcess, 0
end start

Penjelasan Code

Simple bukan? Sekarang mari kita bahas code dpat@mgian.

. 486
Directive (petunjuk) pada MASM agar mendukung lssr prosesor 486 dan diatasnya.

.nodel flat, stdcal

Directive .MODEL berfungsi untuk memberikan intruksi MASM terhadapmory program yang
di buat. Flat artinya model yang paling sesuai untuk program ddivs. STDLCALL artinya
metode untuk passing parameter dalam code, stdwlgintruksikan bahwa pasting parameter
dilakukan dari kanan ke kiri deng&uUSH.

i ncl ude \ masnB2\i ncl ude\ wi ndows. i nc
i ncl ude \masnB2\i ncl ude\ ker nel 32.i nc

i ncl ude \ masnB2\i ncl ude\ user 32.inc
File-file pendkung standar pada MASM yang akan uliigertakan, file stdanar tersebut sebagai
pengganti fungsi-fungsi deklarasi fungsi pada Dikia dalam pemrograman seperti Visual Basic.

includelib \masnB2\1ib\kernel 32.1ib
includelib \masnB2\1ib\user32.1ib

Pasangan dari masing-masing file *.inc

.data
Directive untuk memulai blok data yang sudah diisési, semua variable yang sudah diinialisasi

nilainya akan masuk disini.
szKata db " Hello Indonesia”, O

Mendefiniskan suatu variable bernarmsaKata bertipe string byte (db) dengan nilai “Hello
Indonesia”. Tipe stringnya adalah ANSI sehingga kierikan nilai O setelah tanda koma (,).
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. code

Directive untuk memulai blok kode pogram

Start :

Label wajib untuk memulia penulisan kode.

invoke MessageBox, NULL, ADDR szKata, ADDR szKata, MB_OK

Invoke hanya ada pada MASM, fungsinya seperti mguiafungsi APl yang telah di-diklarasikan
jika pada bahasa pemograman tingkat tinggi. Artdekdi atas adalah kita memanggil fungsi API
bernama MessageBox yang sudah dideklarasikan pladasér32.inc yang kita ikut sertakan
pada kode program ini. Petrhatikan kata tercadabdPR, pada MASM ini berfungsi untuk
mendapatkan alamat dari variable (szKata) yang mmgyan string "Hello Indonesia”. Sehingga
dengan demikian program akan menampilkan kotaknplesasi kata Hello Indonesia dengan Title
sama, dan Kotak pesan memiliki satu tombol saja)(K¥ena tipe tombol yang kita masukan pada

parameternya adalaiB_OK.

invoke ExitProcess, 0
Memangggil fungsi API bernama ExitProcess padaeidthdll, dengan parameter 0. Ini berfungsi

untuk keluar dari program.

end start
Suami/istri/selingkuhan/pasangan dari ladialt:

Untuk menjalankan program yang baru kita tulis,mmlah terlebih dahulu code di atas dengan
tombol save pada code editor lalu kita pilih meRudject-Build All” maka akan muncul tampilan

seperti berikut :
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—— bkl

AWINDOWS\system32\cmd.exe

Microsoft (R)> Macro Assembler Uersion 6.14.8444
[Copyright (C> Microsoft Corp 1781-1997. fAll rights reserved.

incluMicrosoft (R Incremental Linker Version 5.12.8878
Copyright (C)» Microsoft Cowrp 1992-1998. All rights reserved.

Volume in drive D is XP

498 MsgBox.asm

74 T s 2.568 MesgBox.exe

.code §84-23-2818 B6:47 PH 613 MsgBox.ohj
3 File<s) 2.671 hytes

A Dirds>» 3.200,.475.136 hytes free

Startpress any key to continue . .

Setelah berhasl mengcompilasi, maka untuk menjatapkogramnya melalui shortcut code editor
anda dapat memilih mendPfoject — Run Program’ maka akan tampil kotak pesan sesuai yang

kita tuliskan pada code:

Hello Indonesia @

Hello Indonesia

Selesai sudah perjlankan awal kita bermain dengacrd/Assembly (MASM), tentu saja ini hanya
contoh sederhana karena pada program yang kompikekakan dihadapkan dengan permainan
register, menemonics dan stack untuk itu belajasa assembly butuh ketekunan kusus. Namun
jangan khawatir karena sekarang juga sudah bangak untuk lebih mempermudah dalam
penulisan code Assembly dengan MASM sehingga MA®lkan-akan semudah bahasa tingkat
tinggi. Tool Bantu tersebut diantaranya adaR&dAsmdan Easy Code GoAsmgak percaya
download aja programnya karena link-nya ada dirakiajalah ini. ©, atau cari saja dengan
google. Selamat belajar... !
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Hack Password Archive
by : Anharku

asti kalian semua sudah tidak asing lagi dengaivérgyang satu ini? RAR adalah salah

satu Archiver yang paling populer digunakan selavinZip. Pernahkah anda

mendownload sesuatu dari internet namun anda tidpkt menggunakan hasil download
tersebut karena file tersebut dilindungi dengamdilchiver RAR yang terpassword? Mungkin anda
yang ga mau nyerah mencoba-coba memasukkan pasdemgdn segala kemungkinan password
ingat teknik social engginerin@ Menebak password dengan segala sesuatu yang kaghde
menyangkut sang pemilik file misalnya tanggal lahemma belakang, nama pacar,dll namun dari
semua tuGATOT alias GAgal TOTal. Sebentar jangan menyerah dulu masih ada sa#u ca
gunakan software untuk mendapatkan kembali passwodtive RaR yaituRAR Password
Recovery yang dapat anda download di:

http://www.intelore.com/rar_password_recovery.php

Sebagai bahan percobaan kaya’ di laboratoriumja@ba heheh® mari kita membuat file yang
kita lindungi dengan Archive RAR yang dilengkapsgaord. Instal WinRAR dikomputermu. Klik
kanan sebuah file dakdd to Archive.

g = ¥ M
B Archive name and paramem_ &Iﬁ_;:.]
General E“Advanced | Options | Fles | Backup ; Time | Comment|
y 1
Archive name | Browse... |
LUpdate mode
| Profiles... | |Ac|d and replace files b |
Archive format Archiving options
@ RAR [7] Delete files after archiving
zp [ Create SFX archive
[7] Create solid archive
Compression method [7] Put autherticity verfication
Normal X | [7] Put recovery record
Split to valumes, bytes [ Test archived files
, || Lock archive
| [ ok || camedl |[ Hep |

Berpindah ke Tal\dvanced.Lalu tambahkan password pada kolom enter passwuosa/nya 123
pada kolom reenter password for verification tiksnbali password yang tadi telah di masukkan
(123).
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-

S = )
Archiving with password - ﬁ

Enter password

BReenter password for verdfication

Untuk melihat password tersebut beri cheklist faldaw password.alu tekanOK

S = oy
Archiving with password - ﬁ

Enter password
123

[ Encrypt file names

[ ok | [ cance | | Heb

Instal RAR_Password_Recovery.exdalu pindahkan/replacerpwdrllrcl6.exe (crackdengan
file urpwdrllrcl6.exe yangada di Program Files\Intelore\RAR-PR. Setelah ékah Open lalu

cari file yang akan kita cari passwordnya misal gtmar). Pilih metode pencarian password yang
akan di gunakan , Ada beberapa metode pencariawpasyaitu:

Attack method:
> Brute-force-attack

» Booots-Up-attack

> Dictionary attack
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Kita pilih disini metode yang kita gunakan dalarmgerian password yaitu Brute-force-attack
metode Brute-force adalah metode melakukan pemcg@ssword dengan membandingkannya
pada kombinasi huruf besar/kecil dan angka sertabel pada keyboard yang membentuk
password dari karakter-karakter. Biasanya metodegeBForce membutuhkan waktu lama karena

lama dalam mencari password menggunakan semua kasnlyang mungkin.

Yok { 71
| - . - # TuneUp Utilities
Stop Help Register
Brute-force .lEuoost-Up Engine ‘ Dictionary I Uptlons‘i Allock g
| Brute-force attack
Password Length |

r| Password recovered X

Total pazswords 47988
Allowed Character Tested passwords 2704

Digits ( from 0" Total time Zm2s
Recovering speed 22 pswisec
Pazsword 123

Special symbaoll il E.yhatral 1.1 initialized.

Uppercase lett

Lowercase let

&l printable sy
- oK
Custom symbol

2% encryphion...

Intelore

| [15:35 - Starting
| |15:35 - Current paseword length is 1
| [15:35- Current password length is 2
| [15:36 - Current password length is 3
123 | [15:27 - Passward recovered

| 15:37-12%"is a velid password,

Advanced Options

'*_ [ 0%

RAR Paszword Recovery v1.1 RC1E Unregistered

GEARS o-WAR

Lihat proses yang dilakukan oleh software RAR PasdWRecovery terhadap file what.rar

15:34 - RAR Password Recovery v1.1 initialized.
15:34 - Unregistered version!

15:35 - 'what.rar' succesfully loaded.

15:35 - Opening 'E:\what.rar'

15:35 - Detected RAR/WInRAR v3.x encryption...
15:35-  Brute-force initialization...

15:35 - Starting...

15:35 - Current password length is 1

15:35 - Current password length is 2
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15:36 - Current password length is 3
15:37 - Password recovered!

15:37 -  '123'is a valid password

Tunggu hingga pencarian password (Checked passyseidsai biasanya lama pencarian password
dapat kita lihat pada bagi&emaining Time:n/a atau jika pencarian password sudah selesai kita

lihat Total time pada bagian laporannya.

[ Paszword recovered i Lﬁr
Total pazswords 47338
Tested paszwords 2704
| Tatal tirne 2 23
Recovering speed 22 pawizec
Paszword 123

File E:'what. rar

Pada laporan tersebut terlihat berapa jumlah pats$word, tested paswords, total time, recovering

speed. Laluerlihat password dari file E:\\what.rar tersebut yaitd23

Hm....Sukses password telah ditemukausekarang aku buka dalemannya, eh salah bukan aalem
kayak pakaian aja ada daleman hehehe...aku bukaisiaksudny&® wew ternyata hanya sebuah
file 3gp yang ga begitu héd

Anda pun dapat mencari passwaklinZIP yang hilang atau tidak anda ketahui dengan software

Advanced Archive Password Recovergoba download divww.elcomsoft.com/archpr.html

Catatan:

Gunakan password yang baik untuk melindungi filsaimya dengan menggunakan kombinasi
huruf, angka dan symbol, dengan melakukan kombi@simemperbanyak jumlah karakter pada
password, maka password akan lebih kuat dan susiatk diJebol. Untuk lebih meningkatkan

proteksi/perlindungan atas file,anda dapat menakamahenkripsi(misalnya dengan software
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encryptor) pada file anda. Tp inddbthing is Secure ,tidak ada sesuatupun yang aman di dunia ini.

Seperti kata tidak ada yang sempurna di duni&esempurnaan hanya milik Nya (Allah S.\W.T)

Penting:

Jangan pernah berkata hacking menggunakan toojalahnhacking yang dilakukan olalgript-
kiddie karena belum tentu mereka menggunakan tool tersetak mengetahui atau memahami
cara kerja tools. Jangan-jangan mereka tidak hamgmahami cara kerja tools bahkan mampu
melakukan kustumisasi atau kombinasi berbagai tdals teknik untuk melakukan ekploitasi.

(selesa)
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Membuat Personas Firefox Sendiri(Personas Codenesia)
by : Anharku

ika anda bosan dengan tampilan mozila firefox yigugu saja, polos-polos saja, artikel ini
dapat membantu anda untuk membuat personas Fiseftdiri, membuat tampilan firefox

lebih menarik, caranya adalah sebagai berikut:

1. SiapkanHeader, buat dengan aplikasi pengolah gambar sepadtoShop
Dengan Syarat:
v" Dimensi 3000px wide x 200px high
v File PNG atau JPG
v" Ukuran file maximal 300kb

s mld | | mE- =~ ESSENTIALS + — & *
File Edit Image Layer Select Filter Analysic 3D View Window Help

(9% . .,

==

B Name: Untitled-1 oK ]

=, Preset: Custom - Cancel ]

3‘ Save Preset... | AD

—’y—‘- Width: 3000 pixels Delete Preset. e

2 o — o
Height: 200 pixels -

. Device Central... | kALY

#, Color Mode: RGB Color = 8 bit ® o= ey

2, ® | tayer

4 Background Contents:  White = L

) Image Sze: [ |= wpert

Q, ¥, Advanced 1724 ® = sackgrens a
.

T,

h

<

<

VA

Q

LR

o) Ml e |
Lo @] Dic: 203,2K/3,98M. ICE] » = 00 20 3 8

2. SiapkanFooter.
Dengan Syarat:
v" Dimensi 3000px wide x 100px high
v File PNG atau JPG
v Ukuran filenya maximal 300kb

. Oncon
S - Eiai 1l Tradoreesis LItk Dok
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3. Upload

Sebelum anda upload, Anda harus registrasi terkddniolu

Untuk membuat personas, buka webkitg://www.getpersonas.com

Cari dan tekan tomb@et Personas Plusmaka browser akan menuju ke lembar pendaftaran

2| Most Visited |_| Getting Started ., Latest Headlines

Username

3 pmmeglls - | SUVNERGUSIIN | (© Fersonas for Frefox | L.
i

A ASCUST. < | -

[tweaking sudy

L nointe o

Gmarm L haun.

Isi dan lengkapi data-data anda, jangan lupa masukiata-kata yang ada pada CAPCHA yang
terpampang misalny@wveaking study, lalu submit /kirim lembar pendaftaran tersebut.

File Edit View History Bookmarks Tools Help
& -c PR ) ocipersons: com [T —

ias.com/en-US/upload % - | [2W- Google 2,
2 Most Visited |_| Getting Storted 5. Latest Headlines
[ Facebook < | S aongee - | SO - © VA < | S Usam | B Codenesia Portal P
L F e =
Step 1: Create Your Persona
Terms of Se - Persona Name

Masukkan semua data mengenai personas yang kamunbuza personas, description/ deskripsi

dari personas, category, lalu masukkan personagkamnu buat tadi melalui tombBrowse
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anharku | Ed:

Frequent

Create
Questions g

Your Own

Personas Getiing

Started

Create Your Own

It's easy to create your own Persona just follow the easy steps below!

e Success!
ep i @ You have successfully added your Persona. Once it's approved, you'll be
arms of service able to view it in the Gallery.

View Personas Gallery

Step 2: v

Step 3: 0

Setelah proses upload personas selesai maka akian teampilanSuccess!

Buka e-mail yang kamu gunakan untuk mendaftau. balka e-mail darpersonas@mozilla.com

yang berisi Thanks for submitting your Persona 'codenesia’ré\leig fans of creativity, and it's
fun to see how people are dressing up their brosvsence it gets automatically copied up to the
live server you'll be able to view it Attps://www.getpersonas.com/en-US/persona/193869

&) Thanks for submitting your Firefox persana - Inbox - Yahso! Mail - Mozilla Firefox

Fle Edt Vew Hstoy Bookmarks Took Hep

- @ G2t (@ bitpjus e, malyehoo comjre A AR m——— pr et I E— i

[ mast visited M Getting Started 51 Latest Headines

DAEMOH ., | % Q - o @ oaevontoolstes - 5 nerobun B products+ [ Mews [ofa] + B weather ) DT ETEIE) ¢ & Plokp & Trandets+ » {
[v ] WEB SEARCH ‘&@E@@Wgwg Tels @
[ [ Facehiock @anhavku [ L) art\ke\w. [ ©! Thanks for submitting yo... £3 [ &, Personas for Firefox | codene:. || |+ Personas for Firefor | Gallery
m Contacts  Calendar | Netepad What's New? - Hobile Mail - Options+

Cheek Mail | New ~ [(‘ | Mail Search Try the new Yahoo! Mail

Jstch lsyback Previous | Next | Batk to Messages Mark as Unvead | B print
Lt ;
Delete © Reply |~ Forward ~ Spam  Move. v

Folders [l © Thanks for submitting your Firefox persona Phutedavidnrtaz; 200 Bz

£ Inbox B) From * s cor” I 9

(3, Drafts To: v_maker@yshoo.com

3§ Sent

13 Spam Y [Empty]

G st VM) iyanks for submitting your Persona 'codenesia’! be're big fans of creativity, and it's fun to see how people are dressing up their

browsers.
[ My Photos
@My Attachments Once it gets autowatically copied wp to the live server you'll be sble to wiew it at https://wm.getpersonas.com/en-US/persona
/193868 |
ADVERTISEMENT
Sea the very latest Tou can also check it out shortly in the Gallery at https://ww.getpersonas.com/en-US/gallery/A11/Recent .

in autos here

If you have any guestions or want wore inforwation, please stop by the Persona wessage hoards at http://groups.google.com/group
fmozilla-lahs-personas/topics and tell us what's on your mind.

Best Wishes,
The Personas Team

Done




Biasa lah ucapan terima kasih telah menguploadoparsodenesia, dan kita dapat melihat hasil
upload persona kita pada link e-mail balasan tetsélntuk menggunakan personas, kita tinggal
menekan tobloWear it, Dengan begitu kita telah merafd-on themes codenesia ke dalam

browser firefox kita.

%) Personas for Firefox | Personas Search Results for codenesia - Mozilla Firefox

LS Hep=t h.x=13search.y=10 v < M@ - oseron sesrch 5
EoN e e N S L VS IR RO Radioiaver - ) SWOURC G O S TR e
= R BT *s @
- e = -
1 [ Fer| ersonas .. 65 [ |
-

A Personas Search Results for codenesia
A . ‘ ! \ Your Birefox, your style! Dress it up with easy~to-use themes.

"i‘\ ] |

Browse All Personas

Anda dapat mencari personas codenesia dengan nketigedgian searc dengan katatenesia
Atau anda dapat membuka URL berikuthittps://www.getpersonas.com/en-US/persona/193869

Semoga tutorial ini dapat bermanfaat....dan jikenkagencinta CODENESIA jangan lupa pakai
personas firefox buatanku yagh atau bikin sendnspnas untuk codenesia tp yang jauh lebih
bagus, lebih keren dan lebih kreatif dari yang lalkat hehehehe®

Thank’s to: Codenesia.com

By: Anharku
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Trick Menghilangkan MyRecent Document
by : Anharku

ika anda adalah seorang yang tidak suka jika preada diganggu, dokumen yang telah

anda buka di OS Window’s diketahui oleh orang yamgminjam komputer anda, maka

anda dapat melakukan trik untuk menghlangkBiRecent DocumenkiengapaMyRecent
Documen? Ya karena fituMMyRecent Documenhi berfungsi untuk memperlihatkan document

yang baru atau telah dibuka. Trik menghilangkBiRecent Documeiatdalah sebagai berikut:

1. Lihat MyRecent Documerdengan Klik Start-MyRecent Document, maka document yang

telah kita buka sebelumnya akan diperlihatkan.

@ CodeGila

N
By

Internet
/ Mozilla Firefox —————, .
qﬁ. My Recent Documents |+ ]S 1213
g Motepad ﬁf My Pictures
N virtusBox ) My Music
F —
Q Mero Photasnap Viswer 5-! PEomester
. Essentials
- Bv‘ Contral Pansl
1-Click Maintenance
< Set Program Access and
Defaults
2
5{5 System Restore e Connect To "
e Wwindows Media Player (g otene 2be Pases
. €)) Help and Support
1. ik Start 4
'_) Search

| %% Data (E:)

?J start

fdvanced options
Properties

Open All Users
Explore &ll Users
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3. Maka akan muncul jendeleaskbar and Start Menu Properties, tekan tombolCoztumize.

Taskbar and Start Menu Properties

Taskhar Start Menu |

LCustomize...

elect thiz menu style for easy access to the :
Intemet, e-mail, and your Favarnite programs.

. klik Costumise
(D) Clagsic Start menu 1 e
Select this option to uze the menu style from

earlier versions of Windows.

oK ][ Cancel J Spply

4. Keluar Jendel&ostumize Start Menu, Hapus file yang terdaftar dalariviyRecent Document
dengan menekan tombdlear Listlalu hilangkan cheklistList my lost recently opened

document untuk menghilangkan fitur MyRecent document, TeRdh lalu OK lagi...

Customize Start Menu

| General ! Advanced |

Start menu zettings

[“]i0pen submenus when | pause on them with my mouses

Highlight newly installed programs

Start menu itermns:

O Conrol Panel untuk menghapus 4|
B Donvamal file2 di MyRecent —
) Dizplay az a menu
) Don't dizplay this item Document, tekan

Enable dragging and diopping Clear List

[ Favoiites menu

L1 Healr send Conmet b |

Recent documents

Select this option to provide quick access to the docurients wou
opened most recently. Clearing thiz list does not delete fgedocuments.

List my most recently opened documents Clear List

hitangkan tekans
cheklist OK oK) [ Cancel |
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5. Sekarang Cek apakah fittyRecent Documemtasih ada? Klik Start dan lihat fitttyRecent
Documensudah hilangkan?

@ CodeGila

" Internet ; My Documents
e‘ Mozilla Firefox -"‘)
:j My Pictures
@ Notepad ) My Music
- "
‘!f YirtualBoo a My Computer
ﬂ;- Mero PhotoSnap Yiewer B‘) Control Panel
., Essentials
@, Sel Program Access and
R Diefaul:
@ 1-Click. Maintenance il
= &; Connect To »
=]

£ =)
w Sstembastore Lﬁ Printers and Faxes

@ Wiindows Media Player @ Help and Support

/‘) Search
all Programs p =) Run...

g Log CFf @] Turn OFF Computer

f} start [ Data (e i T Melaparkan

Dengan trik ini anda dapat sedikit menghirup néga karna anda telah lebih berhati-hati menjaga
privasi, sehingga orang yang menggunakan komputda didak dapat melihat aktifitas atau
dokumen yang anda buka, Sebaliknya saat anda nankan komputer/ laptop ke teman anda
aktifkan kembali fiturMyRecent Documemtengan cara memberikan cheklisst my lost recently

opened document dengan begitu anda bisa mengawasi dokumen apgaajadibuka oleh teman
anda. Semoga bermanfa&d..
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Command Prompt X
by : Gxry

ommand prompt atau yang kita kenal cmd [cmd.exa]addsuatu console yang benar2

hebat... hanya dari console tersebut kita dapat angmlasi konfigurasi komputer,

membuat folder, dan masih banyak kelebihan lainngari hal tersebutlah muncul ide
iseng yang katro...hehehe.. ide nya adalah mendouatand prompt bajakan... maksudnya?
Maksudnya begini, kita buat sebuah program [bisatdkan demikian] yang mempunyai fungsi
yang sama dengan command prompt namun berbedddaamya. Ini adalah screen shot dari cmd

yang asli :

Microsoft Windows sion 6.1.7688]
Copyright <c?> 20809 Microsoft Corporation. All »ights reserved.

D=~

Nah, bagaimana kalo kita rubah title, header, éotr, back color, dan lainnya dari tu cmd gmana

caranya?

oke, let's coding..
1. Buka notepad kalian
2. Kopas (Copy-Paste) ini script :

@echo off

color Oc

titte Command Prompt X
echo /Il 1111

echo /[ Il 111111

echo /[ Il 1l

echo/l Il Il 1l

echo /Il 1111

echo Codenesia
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echo CN - Zine Vol. 2
echo.

:ulang

set /p "cmdx=[%cd%]=>"
%cmdx%

echo.

goto ulang

::end of code::

3. Save (simpan) dengan nama apa saja dengan elstbagi misalnya : gary-clup-clup.bat.

4. Jalankan program-nya, atau file tadi sehingga atancul CMD baru seperti berikut.

Jika kalian ingin command prompt x ini juga bisakdies di jendela "run”, maka save/copy program
kalian di path "C:\Windows" [jika C:\ adalah patgstem kalian] dan jangan memberi nama
command prompt x ini "cmd.bat", sebab akan tergadbiguitas dan command prompt yang akan
dieksusi adalah command prompt yang asli.

Contoh kita menyimpan file tersebut dengan namaxdoadl pada folder %windows%.

—u DATA (D) 4 Devices with Removable Storage (1)
¥ DVD RW Drive (E| = _ DVD RW Drive (E) Jun 19 2009
€ Metwork el 572 ME free of 702 MB

4 Other (1)

CA\Windows\cmdx.bat]

« Hide Falders Encoding:lANSI YI | Save | | Cancel ‘

-

|
J

Nah, Sekarang command prompt mu akan menjadi liseperti cewek yang suka mangkal di

perempatan taman lawarfg.
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Penjelasan scripting [menggunakan b.inggris, kaagtiaya lebih pas] :
[-] @echo off

turns command echoing off.

[-] echo = displays messages

[-] echo. = new paragraph

[] title = sets the window title for the batchogram "command prompt window".
[-] color = sets the default console foreground hackground color.

Corresponds to the background and the second tegréund. type "color /?" to know more the

color

[-] :ulang = label

[-] goto = directs cmd.exe to a labeled line ipaéch program
[-] set/p = make a varible. in case "cmdx"

[-] Yocmdx% & %cd% = display the result of command

thx to.

[-] My Jesus, My Everything

[-] My Mom, Sister, and Brother

[-] My Gemabel's Friends

[-] Codenesia

[-] All of you that read this patathic article [All of my friends, i couldn't mention your name one

by one, guys...
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Folder Quarantine
by : Gxry

alware, yang ada di otak kita jika mendengar kata-kitu selalu negatif dan
berhubungan dengan worm, virus, atau apalah yatajusmerugikan.. Namun,
sebagian orang mempunyai hobi yang cukup anehy yagngumpulkan Malware..
Utk apa? Ya, mungkin ada yang sekedar hobi, atangkm utk di analisa dan dibuatkan

penangkalnya..

Ehm, apakah tidak bahaya?

Tentu saja tidak, asal kita mengerti, dan bisa agmjkeberadaannya, supaya Malware tsb tidak
dieksekusi.. Maka dari itu, simpanlah Malware anpat yang benar..jangan di taro sembarangan,

kalo ke-eksekusi kan lumayan bikin horney..hahaaa..

Oke, Mari kita buat sebuah Folder Quarantine, Foy@mg dapat memblokir file-file executable,
seperti *.bat, *.vbs, *.exe, dsb. Jadi, kalo adadr, sahabat, atau siapapun yang gak tau kalo itu

adalah Malware, pada waktu dijalankan, malwaresberstidak akan bisa dieksekusi.

% Pertama:
Buatlah sebuah folder yang akan menfaalder Quarantine nantinya

Misal : D:\Quarantine

% Kedua:
Kamu tekan tombolWinKey + R” tanpa (curek), utk mengeluarkan jendela Run, kaldah, ketik

“secpol.msc” dan enter, seperti yang terlihat pgalabar berikut:
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= Type the name of a program, folder, document, or Internet
— resource, and Windows will open it for you.

DOpen: secpo}.mscl

| [ oK || Concel

| [ Browse.., J

Tekan “OK” sehinngga akan keluar jendela “Local 8#&g Policy”

% Ketiga :

Kamu klik kanan di bagian "Software RestrictioniBiek", pilih "Create New Policies"

@ Local Security Settings.

File Actich’ Wiew Help

= = B2

@ Security Settings

+ (8 Account Pelicies

g e O N TR}

23 Software Restriction Boli

ihis group pelicy ha
'.g IE Security Pelicies Create New Policies

All Tasks L

Help

% Keempat :

Pilih "additional rules"

@ LocaliSecurine Settings
File Action View Help

T ! Mo Software Restriction Policies Defined
(8 Local Policies _A

o softwars restriction policies defined directly en it. You can define such policies, but they will
d by parent objects.

riction policies. in the Action menu, click Create MNew Policies.

=5 k0 |

== B B 2

@ Security Settings

Chbject Typs

(08 Account Policies B

[ Sy

Tl

Ex} [[® Local Policies
5 (1 Public Key Policies

[ Additional Rulss
ima| Enforcement
i Designated File Types
sted Publishers
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¢ Kelima:

klik kanan di bagian kolom sebelah kanan, dan piiew Path Rule"

@ LeocalSecurioy Seitings EI —_El
! File Action Visw Help 9

== B W RDB 2

F':_@ Security Settings | Mame  # | Type | Secuirity Level | Description |_Last Modified ...
+ B Account Policies KEV_LOCAL_MACHIMELSCF Path = 7418 111
#- 08 Local P 7 sk
+ [ Public & 7 = I

7 g 111

FMlew Certificate Rule.

New Hash Ruls

Mew Intsrnet Zone Ruls
T Tew Fath Rule.

Al Tasks L

Refresh

Export List

Viswy 1

Arrange leons >

Lire up lcons

Help

Jika sudah, akan keluar jendela "New Path Ruleh, Nekarang kamu click "Browse" dan pilih
folder yang tadi kamu buat atau folder yang menfaldier quarantine-nya. Di bagian bawahnya,

pilih "Disallowed", dan click "OK" atau "Apply"
7 C:.‘-\.Q_uaran.tme Propsrti'es E|

! Gsr:-era\-l

—| PathRule

Path:

: ChQuaranting] | Brawse.

Diescription:
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Nanti akan terlihat seperti ini..

@ Local Security Ssttings

===

File  Action View

Help

&

- B XHFHEB @

+ 8 Account Policies
(08 Local Policies

i+ \g IP Security Policies on Lc

Name ¢

| Last Modified .. |

@ FeHKEY_LOCAL_MACHINEVSOF..
%“‘ KEY_LGCAL_MACHINE!
@ SeHKEY_LOCAL MACHINE\SOF...
Koy Loral LU o

{4 Additional Rulss

oW ]

Nah, sekarang Folder Quarantine-nya sudah jadi...

9/ 20

08 111

Test dulu nih folder, Coba kamu taro di tu foldebsah atau beberapa file executable, dan

jalankan, pasti nggak bisa, dan akan seperti imPka

e pillis.biat

ﬂ Azialis leonWorkshop.exe

Downloal

CiQuarantine’Axizlis lconWerkshop.exe

CAQuarantingyAmialic lconWorkshop.exe

Windows cannet open this program because it has been prevented by a software restriction policy: For more information, open Event

Viewer or contact your system administrator.

iles

Nah, Sekarang Malware kamu aman deh..

Jika, Folder tersebut ingin dibuat menjadi Foldang biasa lagi, kamu hanya mengganti

"Disallowed” menjadi "Unrestricted”

- ;Z’fﬁ ez
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| General |

EAGuarantine Properties

(%=

&

m
|

]
[
Fal

Crescription

Oke, Sekarang gak usah takut lagi sama Malwar&,"oKeapi takutlah dengan sagalho..lho..

Tx to:

- My Jesus, My Everything

- My Family

- Gemabel, Codenesia..

- All of you guys, | couldn’t mention your name obg one..

- ;Z’fﬁ ez
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Caesar Chiper Coding C++

by : Gxry
aesar Chiper, adalah trik Enkripsi yang mungkinababilang sangat lama sekali,
soalnya, trik Enkripsi ini, digunakan pada waktugmg di masa Julius Caesar dulu.
Teknik Enkripsi ini  cukup sederhana, vyaitu hanya ngd menggeser

menambah/mengurangi jumlah bit saja...

Rumus :

Enkripsi :
En(x) = (x + n) mod 26

Dekripsi :
Dn(x) = (x - n) mod 26

Nah, itu rumus jadul, rumus utk sekarang, karenalsWASCII, jadinya seperti ini :

Enkripsi :
En(x) = (x + n) mod 255

Dekripsi :
Dn(x) = (x - n) mod 255

Karena nilai ASCII [0-255], kan kalo huruf cuma @26, "x" adalah nilai Ascii karakter yang

akan di enkrip/dekrip, dengan "n" adalah jumlahegdst, dan juga jangan lupa pake "mod 26",
supaya tidak sampe ke huruf 27 [gak ada kan], makahpake "mod 26", supaya jika kita geser 27
bit, akan kembali ke pertama...

oke, langsung kita coding aja dengan C++ seperitilte

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

char kata[255]; /Ivariabel kata hanya menampung 255 karakter saja
inti=0,vy, X, n;

cout<<"Original Code by : gxry"<<endl;

cout<<"Masukkan Kata : ";gets(kata);
cout<<"Masukkan bit geser : ";cin>>n;
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while (kata[i] != 0) /Nlooping sampai ketemu nilai kosong

x = (int(kata[i]) + n) % 255; [*geser bit sebanyak n, dengan mod 255,
karena ASCII hanya sampai 255*/

cout<<char(x); *menampilkan huruf dengan fungsi char dari nilai A SCll yang
didapat*/

i++; //[pengubah nilai

cout<<endl;
system("pause");

Jadi begini, kalo rumus-rumus yang saya jabarkataslitadi, kan hanya utk [1] karakter saja ya,

nah, kalo script yang saya kasih ini kan utk Stfnd karakter]..

Logikanya berarti begini:
1. Ambil banyaknya jumlah karakter
2. Setiap karakter di enkrip satu persatu

3. Gabungkan karakternya
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>>PRODUK

>> Codenesia Malware Cleaner

3

Kami juga mengembangkan produk Antivirus local yang kami beri nama CMC atau kependekan dari
Codenesia Malware Cleaner yang tidak hanya dapat membasmi virus local namun juga sanggup
membasmi beberapa virus asing secara tuntas, diman ketika majalah ini terbit versi terkahir dari CMC adalah

PH 3.5 yang bisa anda unduh di website kami atau website CMC beralamat di www.cmc.codenesia.com

secara gratis.

>> RaX File Archiver

¥ RaX File Archiver
File &cfions  Tool Options  Help

SHTaERIISE

RaX adalah Archiver program seperti Winrar, WinZip atau 7z, namun punya ektensi .rax. RaX adalah produk

pertama codenesia, yang bisa anda unduh di website codenesia atau di alamat hirin.4shared.com pada

folder Rax.
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CARA KIRIM ARTIKEL UNTUK CN-ZINE EDISI BERIKUTNYA
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Link Download Tool External

Beberapa tool tidak kami sertakan dalam &tairce dan_tooldikarenakan ukuran yang cukup
besar dan suatu tindakan yang illegal, untuk itmikenemberikan link bagi anda yang ingin

mengunduh tool terkait yang belum ada di $iteirce_dan_tookecara bebas.

Power Basic 9.01

http://codenesia.com/smfforum/index.php/topic, 26t

RadAsm

www.oby.ro/rad asm/

GoASM

www.jorgon.freeserve.co.uk

QuickBat Compiler
http://lwww.4shared.com/file/238778845/37f76566/®RuiBatch File Compiler.html
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Berilah dukungan untuk Codenesia Magazine
VOL #3 agar menjadi lebih baik lagi.

CODENESIA
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